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Pietiniame Ontario daugelis — e S CORH [IACE 2 eo VESES)
fermeriy kuria javy labirintus. v ' /
Labirintai kuriami rudenj, kai
grudai jau nurinkti. Jus dar tu-
rite laiko sukurti patj geriausia
2010 mety labirinta.

Visas laukas yra apauges ja-
vy stiebais, isskyrus kelias klit-
tis (medzius, pastatus ar pan.),
kur javai negali augti. Kadangi stiebai yra itin auksti, jie sudaro labirinto sienas. Takai su-
kuriami i$pjaunant kvadratinius 1m? javy stieby plotus tinklelyje. Vienas tinklelio kvadratas
prie lauko krasto yra jéjimas ir vienas tinklelio kvadratas yra labirinto Serdis.

Vytis kasmet aplanko javy labirintus, todél greitai randa keliag nuo jéjimo iki Serdies bet
kokiame labirinte. Jus projektuojate nauja labirintg ir jums reikia nustatyti, kuriuos stieby
kvadratus iSpjauti, taip, kad Vytis turéty aplankyti didziausia kiekj kvadraty.

Vertinimo programa, iSanalizavusi jusy labirinta, nustatys, kuris kvadratas yra jéjimas (vie-
nintelis iSpjautas kvadratas lauko kraste) ir kuris kvadratas yra Serdis (iki kurio Vytis turi
toliausiai eiti).

Staciakampio lauko Zemélapis vaizduojamas tekstu; pavyzdziui, 6m x 10m laukas su astuo-
niais medziais gali atrodyti taip:

HEXHHHHSHH
HEHXHHHHH#
HEHHXHHX##
HESHHHR S H
#HEXXXX####
HES RS

Simbolis # atitinka kvadrata su javy stiebais, o X — kvadrata su kliutimi (pvz., medziu), kuri
negali buti panaikinta.

Laukas perdaromas j labirintg iSpjaunant kvadratus, kuriuose yra javy stiebai. Vienas iSpjau-
tas kvadratas turi buti lauko kraste, o visi kiti — lauko viduje. Jusy tikslas yra maksimizuoti
trumpiausia kelia nuo jéjimo iki Serdies, kurio ilgis yra matuojamas iSpjauty kvadraty, ku-
riuos Vytis turi pereiti, kiekiu (jskaitant jéjimo ir Serdies kvadratus). IS vieno kvadrato galima
pereiti  kita, jei abu yra iSpjauti ir turi bendra krastine.

Jusy pateikiamame faile iSpjauti kvadratai turi buti Zymimi taskais (.). Lygiai vienas iSpjau-

tas langelis turi buti prie krasto. Pavyzdziui:

# . XHHtH
#OHX#. . H#H#
#.. . X#.X.#

# . XXXX## . #
HERHHHH S H
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Zemiau, vaizdumo délei, jéjima pazymime E, Serdj — C, likusius kelio kvadratus — +. Kelio ilgis
yra 12.

HEX#H
#+#X#HC+ . H##
#+++X#+X . #
#.o#++++ . H#
# . XXXX##.#
HERHHHARHH

Kataloge /home/i0i2010-contestant/maze yra keletas tekstiniy faily, pavadinty fieldl.txt
field2.txt irt. t., kuriuose yra javy lauky zemélapiai. Jus turite juos nukopijuoti j failus, pa-
vadintus mazel.txt maze2.txt ir t. t., ir perdaryti juos j taisyklingus labirintus, pakeisdami
keletg # simboliy taskais.

Pastaba: viesasis testavimas kiekvienai uZduociai skiria 1 taskg uz bet koky taisyklingg sprendi-
mq (nesvarbu, kokio ilgio kelias). Pilnas testavimas skiria likusius taskus. Bendras uZdavinio
wertinimas bus suapvalintas ki artimiausio sveikojo skaiciaus nuo 0 iki 110.

1 Uzduotis [iki 11 tasky]. Aukscéiau aprasytas laukas (kurio dydis yra 6x10) yra faile
fieldl.txt. Sukurkite Siam laukui labirintg, kuriame trumpiausiag atstumag nuo jéjimo iki
Serdies pazymime P, ir jrasykite j faila mazel.txt. Taskai uz sig uzduotj skaic¢iuojami pagal
formule min(11,107/20). Pavyzdinis sprendimas surenka 3,98 tasko.

2 Uzduotis [iki 11 tasky]. Faile field2.txt yra 100x100 dydzio laukas. Sukurkite Siam
laukui labirinta, kuriame trumpiausia atstumag nuo jéjimo iki Serdies pazymime P, ir jrasykite
i faila maze2.txt. Taskai uz $ig uzduotj skai¢iuojami pagal formule man(11,107/4000)

3 Uzduotis [iki 11 tasky|. Faile field3.txt yra 100x100 dydzio laukas. Sukurkite Siam
laukui labirinta, kuriame trumpiausia atstuma nuo jéjimo iki Serdies pazymime P, ir jrasykite
i faila maze3.txt. Taskai uz $ig uzduotj skai¢iuojami pagal formule min(11,107/4000)

4 Uzduotis [iki 11 tasky]. Faile field4.txt yra 100x100 dydzio laukas. Sukurkite Siam
laukui labirinta, kuriame trumpiausia atstuma nuo jéjimo iki Serdies pazymime P, ir jrasykite
i faila maze4.txt. Taskai uz $ig uzduotj skai¢iuojami pagal formule min(11,107/4000)

5 Uzduotis [iki 11 tasky]. Faile field5.txt yra 100x100 dydzio laukas. Sukurkite Siam
laukui labirinta, kuriame trumpiausia atstuma nuo jéjimo iki Serdies pazymime P, ir jrasykite
i faily maze5.txt. Taskai uz $ig uzduotj skaic¢iuojami pagal formule min(11, 107 / 5000y

6 Uzduotis [iki 11 tasky]. Faile field6.txt yra 11x11 dydzio laukas. Sukurkite Siam
laukui labirintg, kuriame trumpiausia atstumag nuo jéjimo iki Serdies pazymime P, ir jrasykite

j faila maze6.txt. Taskai uz $ia uzduotj skai¢iuojami pagal formule min(11,107/54)

7 Uzduotis [iki 11 tasky|. Faile field7.txt yra 20x20 dydzio laukas. Sukurkite Siam
laukui labirinta, kuriame trumpiausia atstuma nuo jéjimo iki Serdies pazymime P, ir jrasykite
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i faila maze7.txt. Taskai uz $ia uzduotj skai¢iuojami pagal formule min(11,107/33)

8 Uzduotis [iki 11 tasky]. Faile field8.txt yra 20x20 dydzio laukas. Sukurkite Siam
laukui labirinta, kuriame trumpiausia atstuma nuo jéjimo iki Serdies pazymime P, ir jrasykite
i faila maze8.txt. Taskai uz $ig uzduotj skai¢iuojami pagal formule min(11,107/9)

9 Uzduotis [iki 11 tasky]. Faile field9.txt yra 11x21 dydzio laukas. Sukurkite Siam
laukui labirinta, kuriame trumpiausia atstuma nuo jéjimo iki Serdies pazymime P, ir jrasykite
i faila maze9.txt. Taskai uz $ig uzduotj skai¢iuojami pagal formule min(11,107/104)

10 Uzduotis [iki 11 tasky]. Faile fieldA.txt yra 200x200 dydzio laukas. Sukurkite Siam
laukui labirinta, kuriame trumpiausia atstuma nuo jéjimo iki Serdies pazymime P, ir jraSykite
i faila mazeA.txt. Taskai uz $ig uzduotj skai¢iuojami pagal formule min(11,107/7800)

Realizacija.

o Siam uzdaviniui turite pateikti tik rezultaty failus.
o Dalyvio katalogas: /home/i0i2010-contestant/maze/ (prototipas: maze.zip)

o Reikia pateikti: mazel.txt maze2.txt maze3.txt mazed.txt mazeb.txt maze6.txt
maze7.txt maze8.txt maze9.txt mazeA.txt

o Dalyvio sasaja: néra
o Vertinimo programos sasaja: néra
e Pavyzdiné vertinimo programa: grader.c arba grader.cpp arba grader.pas

e Pavyzdinés vertinimo programos duomeny failas: grader.in.1 grader.in.2 ir t. t.
Pastaba: Dalyvio kataloge yra labai paprasti sprendimai failuose mazel.txt, maze2.txt
ir t. t. Norédami testuoti, nukopijuokite siuos failus j grader.in.1 grader.in.2.

e Pavyzdinés vertinimo programos pradiniy duomeny failo rezultatas: jei duomenys yra
taisyklingas uzduoties IN labirintas, pavyzdiné vertintinimo programa iSspausdins 0K N
P, kur P yra kelio ilgis.

o Kompiliavimas ir vykdymas (komandiné eiluté): runc grader.c arba runc grader.cpp
arba runc grader.pas

o Kompiliavimas ir vykdymas (gedit jskiepis): Control-R, redaguojant vertinimo progra-
ma.

o Pateikimas (komandiné eiluté): submit mazel.txt arba submit maze2.txt ir t. t.
Visi .txt failai is dalyvio katalogo bus siunciami, nesvarbu, kuris buvo pateiktas kaip
argumentas.

o Pateikimas (gedit jskiepis): Control-J, redaguojant bet kurj .txt faila.
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