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Mokyklos etapas e 2020 m. gruodzio 15 d. e VII-IXKI. tiltas-jau

Tiltas (teorinis)

Intuityviai turéty buti akivaizdu, kad j priekj per tilta visada verta eiti dviese, o atgal po
viena. Taigi panagrinékime Sig situacija: j priekj draugai eis 3 kartus, o atgal 2. Bent vienas
is éjimu j priekj uztruks 12 minuciy (nes Tuzinas turi pereiti tilta). Kiti éjimai j priekj uztruks
bent 2 minutes (jeigu eis du greic¢iausi draugai). Taip pat bet koks éjimas atgal uztruks nors
minute. Taigi i$ karto gauname, kad bet koks ¢jimas turi uztrukti bent 12 + 2 +2 + 1 + 1
= 18 minuciy.

Lieka pakomentuoti, kodél per 18 minuciy visiems pereiti tilto vis délto nejmanoma. Skai-
¢iuodami 18 minuciy riba mes kiekviena karta leidome Vienetui eiti atgal, nors Vienetas su
Dvejetu | priekj éjo 2 kartus. Tai akivaizdziai nejmanoma, nes arba Dvejetas turéty grizti
nors karta (taigi vienas éjimas atgal uztruks 2 minutes), arba Vienetas su Dvejetu eis | priekj
maziau nei 2 kartus (taigi nors vienas éjimas j priekj uztruks ilgiau nei musy skaiciavime).
Bet kuriuo atveju draugai uztruks ilgiau nei 18 minuciy. Taip pat nesunku patikrinti, kad
jeigu draugams prireiks daugiau nei 3 éjimy j priekj, jie irgi uztruks daugiau nei 18 minucéiy.

Per 19 minuciy draugai tilta galéty pereiti stai taip:

1. Vienetas ir Dvejetas pereina tilta (2 minutes)
2. Vienetas grizta (1 minuté)
3. Penketas ir Tuzinas pereina tilta (12 minuciy)
4. Dvejetas grizta (2 minuteés)
5. Vienetas ir Dvejetas pereina tilta (2 minutés)

Si strategija tikrai optimali, nes parodéme, kad grei¢iau tilto pereiti nejmanoma. Taip pat
atkreipkite démesj, kad 2 ir 4 Zingsnius sukeitus vietomis strategija irgi lieka optimali.

Sis uzdavinys angliskai Zinomas kaip ,Bridge and torch problem“ Daugiau apie ji galite
pasiskaityti cia.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Bridge_and_torch_problem

