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Tiltas (teorinis)
Intuityviai turėtų būti akivaizdu, kad į priekį per tiltą visada verta eiti dviese, o atgal po
vieną. Taigi panagrinėkime šią situaciją: į priekį draugai eis 3 kartus, o atgal 2. Bent vienas
iš ėjimų į priekį užtruks 12 minučių (nes Tuzinas turi pereiti tiltą). Kiti ėjimai į priekį užtruks
bent 2 minutes (jeigu eis du greičiausi draugai). Taip pat bet koks ėjimas atgal užtruks nors
minutę. Taigi iš karto gauname, kad bet koks ėjimas turi užtrukti bent 12 + 2 + 2 + 1 + 1
= 18 minučių.

Lieka pakomentuoti, kodėl per 18 minučių visiems pereiti tilto vis dėlto neįmanoma. Skai-
čiuodami 18 minučių ribą mes kiekvieną kartą leidome Vienetui eiti atgal, nors Vienetas su
Dvejetu į priekį ėjo 2 kartus. Tai akivaizdžiai neįmanoma, nes arba Dvejetas turėtų grįžti
nors kartą (taigi vienas ėjimas atgal užtruks 2 minutes), arba Vienetas su Dvejetu eis į priekį
mažiau nei 2 kartus (taigi nors vienas ėjimas į priekį užtruks ilgiau nei mūsų skaičiavime).
Bet kuriuo atveju draugai užtruks ilgiau nei 18 minučių. Taip pat nesunku patikrinti, kad
jeigu draugams prireiks daugiau nei 3 ėjimų į priekį, jie irgi užtruks daugiau nei 18 minučių.

Per 19 minučių draugai tiltą galėtų pereiti štai taip:

1. Vienetas ir Dvejetas pereina tiltą (2 minutės)

2. Vienetas grįžta (1 minutė)

3. Penketas ir Tuzinas pereina tiltą (12 minučių)

4. Dvejetas grįžta (2 minutės)

5. Vienetas ir Dvejetas pereina tiltą (2 minutės)

Ši strategija tikrai optimali, nes parodėme, kad greičiau tilto pereiti neįmanoma. Taip pat
atkreipkite dėmesį, kad 2 ir 4 žingsnius sukeitus vietomis strategija irgi lieka optimali.

Šis uždavinys angliškai žinomas kaip „Bridge and torch problem“. Daugiau apie jį galite
pasiskaityti čia.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Bridge_and_torch_problem

