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Kaip pasiekti lempute

Sis uzdavinys lengvas, sunkiausia jo vieta — ta, kad praSoma surasti (t. y. spausdinti) tik
pirmosios tinkamos dézés matmenis, o suskaiCiuoti reikia visas. Ir visa tai reikia padaryti
perzitrint duomenis vieng karta (duomeny suraSyti | masyva tikrai neverta — pernelyg
paprastas uzdavinys, galima taikyti trumpesnj sprendimo btidg).

Salygoje pasakyta, kad zmogus gali pasiekti aukstyje h kabancig lemputg. Tarkime, kad
Zzmogus bando pasiekti lempute nuo dézés, kurio aukstis yra auk. Uzsilipus ant Sios dézés
lemputé kabés aukstyje t - auk. Jis galés ja pasiekti, jei t - auk < h.

Taigi i$ eilés imame visas dézes ir tikriname. Déz¢ bandoma statyti trimis jmanomais budais.
Jei nors vienu atveju zmogus uzsilipgs ant dézés pasieks lubas, déz¢ yra tinkama.

Pirmosios tinkamos dézés numeriui iSsaugoti teks panaudoti papildoma kintamajj: jei
spausdintume 1§ karto, rezultatai displ¢jaus ekrane susimaiSyty su pradiniais duomenimis, —
tai nepatogu ir nelogiSka.

program kaip pasiekti lempute;
var n, {déziykiekis }

a, b, c, {dézés matmenys }
t, { atstumas nuo grindy iki lemputés }
h, {Zmogus gali pasiekti h aukstyje kabancig lempute, h <=1}
nr, {dézés numeris }
kiek, {tinkamy déziy skaicius }
pirma: integer; { pirmosios tinkamos dézés numeris }

begin
readln (n, t, h);
kiek := 0; pirma := 0;
for nr := 1 to n do

begin { tikrinsime kiekvieng dézZ¢ }
readln (a, b, c);
if (a > t - h) or (b >t - h) or (c > t - h)
then begin { dézé tinkama }

kiek := kiek + 1;
if pirma = 0 { jei tai pirmoji rasta tinkama dézé }
then pirma := nr
end
end;
writeln (pirma, ' ', kiek)

end.
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