Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada Sprendimas
Mokyklos etapas ¢ 1997-1998 m. e VIII-1X K. sklypas-jau

Sklypas

Sklypo uzdavinys jdomus, tikrai turintis ,,olimpiading ugnele”, reikalaujantis daugiau
matematinio mastymo ir iSprusimo negu algoritmavimo ir programavimo. Reikia gerai
pagalvoti ir jsitikinti, kad tveriamos tvoros plotas visuomet gali biti iSreiSkiamas
staciakampiu, t. y. kad ir kaip ,,iSvingiuotume” pagal nurodytas taisykles duoto ilgio tvora, ja
galima ,,iStiesinti” ] sta¢iakampj (bus aptvertas tas pats plotas). Tuomet uzdavinio algoritmas
labai paprastas. Tereikia perrinkti visy galimy staciakampiy plotus.

IS pradziy plotg galime skaiCiuoti ne metrais, o deSimtimis metry (nes vienos atkarpos ilgis
yra 10 m). Zinome, kad 100 a = 10000 m?, t. y. 1a = 100 m? Kvadrato, kurio kiekvienos
krastinés ilgis lygus vienai atkarpai, plotas yra 10 x 10 m?, t. y. lygus vienam arui.

Taigi skai¢iuodami plotg deSimtimis kvadratiniy metry, jj i$ karto skai¢iuojame arais.
procedure plotas(n: integer; { atkarpy skaifius }

var ha, a: integer); {sklypo dydis hektarais ir arais }
var plotas, plotis, ilgis: integer;

begin

plotis := 0;

plotas := 0;

repeat
plotis := plotis + 1;
ilgis := (n - 2 * plotis) div 2;
if plotis * ilgis > plotas

then plotas := plotis * ilgis

until plotis >= ilgis;

ha := plotas diwv 100;

a := plotas mod 100
end; {plotas}

Jei butuméte girdéje 1S matematikos ar patys sugebétume jrodyti teiginj, kad to paties
perimetro staCiakampiy plotas didZiausias tuomet, kai figiira artimiausia kvadratui, tai
galétume dar supaprastinti algoritma.

Kaip gauti artimiausig kvadratui sta¢iakampj? Aisku, kad duotg atkarpy skaiciy reikia dalyti
18 4. Ka daryti, jei n tiksliai neiSsidalija? Tuomet panagrinékime liekanas. Jos gali biiti tik 1,
2, arba 3. Kai lieka 1 atkarpa, nieko nepadarysi, atkarpos niekur nebegali panaudoti. Kai
lieka 2 atkarpos, tuomet galima pridéti po vieng prie dviejy kvadrato krastiniy ir gausime
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staciakampj. Kai lieka 3 atkarpos, tai dvi galima panaudoti prailginant kvadrato krastines
kaip ir ankstesniu atveju, o viena liks.

Algoritmas dar supaprastéja:
procedure plotas(n: integer; { atkarpy skaiCius }

var ha, a: integer {sklypo dydis hektarais irarais}) ;
var plotas, plotis, ilgis: integer;

begin
plotis := n div 4; { kvadrato krastiné }
if (nmod 4 = 2) or (n mod 4 = 3) {liko 2 arba 3 atkarpos }
then ilgis := plotis + 1
else ilgis := plotis;
plotas := ilgis plotis;
ha := plotas div 100;

a := plotas mod 100
end; {plotas}
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