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Skaitmuo sekoje

Fibonacio seka — klasika tapes uzdavinys. Jj galime rasti kiekviename programavimo
vadovélyje. Cia uzdavinio salyga Siek tick pasukta kitaip: reikia rasti skaitmenj sekoje. Tam
reikia nuosekliai skai¢iuoti, kiek i§ viso yra sekos nariy skaitmeny. Taip pasieksime reikiama
skaitmenj.

Atkreipkite démesj ] uzdavinio gana patogy ir vaizdy suskaidyma funkcijomis.
function kiek skaitm (n: integer): integer;

{ kiek skaitmeny turi skai¢ius n }
var kiek: integer;

begin
kiek := 0;
while n <> 0 do
begin
kiek := kiek + 1;
n :=n div 10
end;
kiek skaitm := kiek

end; {kiek skaitm }

function skaitmuo (n, i: integer): integer;
{ tiriamas sekos narys n, kuriame turi buti ieSkomas skaitmuo }
begin
i =1 - 1;
while i <> 0 do
begin
n := n div 10;
i :=1i-1
end;
skaitmuo := n mod 10

end; {skaitmuo }

function fib (k: integer): integer;
{ randa k-gjj Fibonacio skai¢iy sekos skaitmenj }
var buvo, {kiek skaitmeny iStirta }
narysl, narys2, n, {Fibonacio sekos nariai }
sktm: integer; { Fibonacio sekos nario skaitmeny skaicius }
begin
buvo := 0; { kiek skaitmeny buvo istirta }
narysl := 1; {pirmasis Fibonacio sekos narys }
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narys?2 := 1; { antrasis Fibonacio sekos narys }
while buvo < k do
begin
n := narysl; {imame neiStirta Fibonacio sekos narj }
sktm := kiek skaitm(n); {kiek narys turiskaitmeny }
buvo := buvo + sktm;
narysl := narys2;
narys2 := n + narys2 {randame tolesnj sekos narj }
end;

{ ieSkomas skaitmuo yra nario n (buvo-k+1)-asis skaitmuo }

{ surandame jj }
fib := skaitmuo (n, buvo-k+1)

end; {fib}
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