Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada Sprendimas

Miesto/rajono etapas ¢ 1997-1998 m. o VIII-IX kl.  sk-spejimas-jau

Skaiciaus spéjimas

Tik i§ pirmo Zvilgsnio $io uzdavinio formuluoté atrodo nejprasta. Siaip uzdavinys paprastas.
Pirmiausia suskaiciuojame, kiek skirtingy skaitmeny turi sp€jamas skaicius. Toliau imame
po vieng spéjama skaitmen;j ir tikriname, ar jis jeina j sp¢jamg skaiiy. Jei skaitmuo yra
skaiCiuje, neatspéty skaitmeny skai¢iy maziname vienetu. Jeigu neliko neatspéty skaiCiy,
isimename, kurj sp¢jima atliekant skaicius buvo atspétas.

program skaiciaus speéjimas;
const MAX = 6; {sp¢amy skaitmeny sekos ilgis }

function kiek skaitm (n: integer): integer;
{ kiek skaicius n turi skirtingy skaitmeny }
var k: integer; { skirtingy skaitmeny skaicius }
buvo: set of 0..9;

begin
k := 0; buvo := [];
while n <> 0 do
begin
if not ((n mod 10) in buvo)
then begin
buvo := buvo + [n mod 10];
k := k + 1
end;
n := n div 10
end;
kiek skaitm := k

end; {kiek skaitm }

function atspéta (n, s: integer): boolean;
{ ar skaitmuo s yra skaiciuje n }
var yra: boolean;

begin
yra := false;
while not yra and (n <> 0) do
begin
yra := n mod 10 = s;
n := n div 10;
end;
atspeta := yra

end; {atspéta}
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var n, { sugalvotas skaicius }
sk, { spéjamas skaitmuo }
liko, { liko neatspéta skaitmeny }
ats, { atspéta per tick bandymy }
i: integer;
begin
write ('Iveskite skaic¢iuy, kuri reikia atspeéti: '");
readln (n);
liko := kiek skaitm (n);
ats := 0; B
for i := 1 to MAX do {Sesispéjami skaitmenys }
begin

write('Iveskite ', 1i,'-taji spéjama skaitmeni:

readln (sk) ;
if atspéta (n, sk) {jeiatspétas vienas skaitmuo }

then liko := liko - 1;
if (liko = 0) and (ats = 0)
then ats := i {atspétaperispéjimy }

end;
if liko > O
then writeln ('NE ', 1liko)
else writeln ('TAIP ', ats)
end.
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