Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada Sprendimas
Respublikinis etapas (1) ¢ 1997-1998 m. e VIII - IX kl. pokeris-jau

Pokeris

Sis uzdavinys yra tolesniame etape pateikto uzdavinio ,,Vél pokeris“ palengvintas variantas,
tod¢l jam tikty to uzdavinio sprendimo idéja: tereikia jg supaprastinti. Taciau tame
sprendime yra nemazai kombinatorikos elementy, kuriy gali nezinoti jaunesni moksleiviai.
Todé¢l pateikiame paprastesnj algoritma.

Bandysime keisti visas kortas i$ eilés.

Imame pirmaja korta ir dedame atgal j kalade. Dabar kaladéje yra dvideSimt korty.
Traukiame i$ kaladés korta ir dedame vietoj pakeistosios. Turime penkiy korty kombinacija.
Reikia patikrinti, ar §i kombinacija yra iSloSiama ir jei taip — nustatome kuri i§ aStuoniy
iSloSiamy kombinacijy bei padidiname Sios kombinacijos varianty skai¢iy. Taip vietoj
trukstamos dedame visas kaladéje likusias kortas. ISbande visas kortas, gauname, tokig
lentelg (ji atitinka pavyzdj salygoje):

Keiciamos kortos numeris — 1
IsloSiamos kombinacijos nr. 1 2 3 4 5 6 7 8
Keliais budais galima sudaryti | 12 6 2 0 0 0 0 0
tq kombinacijg

I§ lentelés matome, kad pakeitus pirmaja korta didZiausia tikimybé yra sudaryti Porg. Si
tikimybe lygi 12/20 = 0.6. Atkreipkite démes}, kad lenteléje tikimybés neskaiiuojamos. Mat
tikimybé sudaryti kazkurig iSloSiamg kombinacijg bus lygi varianty skaiciui, padalintam 18§
dvideSimties. Taigi, kuo didesnis varianty skaicius, tuo didesné ir tikimybé.

Uzpildytoji lentele parodo iSlosSimo galimybes pakeitus pirmaja korta. Tokia pat lentelé
sudaroma dar keturis kartus — keiCiant antrgja, treigjg ir t. t. kortas. IeSkomg tikimybe bus
galima apskaiCiuoti 1§ visy penkiy lenteliy iSrinkus didZiausig varianty skai¢iy ir jj padalinus
18 20.
const K SK = 5; { duoty korty skaiCius }
I1SL = 8; {iSlosiamy kombinacijy skaiius }
GAL KOMB = 20; ({ kei¢iama kortg galime iStraukti tick budy }
type rangas = (dev, des, val, dam, kar, taz);
rasis = (¢ir, btug, kry, vyn);
korta = record
ra: ruasis; { kortos rusis }
ra: rangas {Kkortosrangas }
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end;
kortos = array [1..K SK] of korta;
i%lodimai = array [1..ISL] of integer;

function buvo (kr: kortos; {turimos kortos }
i: integer; {keiciamos kortos numeris }
k: korta{ naujai jJdedamos kortos numeris}) : boolean;
{ tikrina, ar nauja korta nesutampa su kuria nors nekei¢iama korta }
var j: integer;
begin
buvo := false;
for j := 1 to K SK do
if (i <> j) and
(k.rG = kr[j].rd) and (k.ra = kr[]j].ra)
then buvo := true
end; {buvo}

procedure isSlo3imas (kr: kortos;
var nr, {kei¢iamos kortos numeris }
komb: integer; {iSloSiama kombinacija }
var tik: real);
var kiek: isSloSimai;
{ kelios kombinacijos sudarys i-tajg iSloSiama situacijg }
kei&, k: korta;
kom sk, {didziausias kombinacijy skaicius }
i, 5: integer;
begin
kom sk := 0; {nesudaréme nei vienos iSloSiamos kombinacijos }
for i := 1 to K _SK do
begin { keisime i-tgja korta }
for j := 1 to ISL do
kiek[3] := 0;
kei¢ := kr[i]; {isimename keiCiamg kortg }
{ vietoj kei¢iamos kortos jstatome visas likusias kortas }
for k.rd := ¢ir to vyn do
for k.ra := dev to tiuz do
if not buvo (kr, i, k)
{ jei pakeista korta nedubliuoja kurios nors i§ palikty }

then begin
kr[i] := k;
laimi (kr, kiek);
end;

{ patikrinsime, gal radome iSloSiamg situacija, kurig sudaryti yra }
{ dar didesn¢ tikimybé }
for j := 1 to ISL do
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if kiek[J] > kom sk
then begin
kom sk := kiek[]];
nr := i;
komb :=
end;
kr[i] := keic&; { atstatome pakeistg kortg }
end;
{ beliko apskaiciuoti tikimybe }
tik := kom sk/GAl KOMB;
end; {islosimas }

37

Zemiau pateikta trikstama procedira laimi, kuri pagal turimas penkias kortas nustato ar jos
sudaro kurig nors iSloSiamg kombinacijg ir jei taip, tai kokig. Procediira gan aiski, todél jos
daug nekomentuosime. Svarbiausia — suskai¢iuoti kiek yra kiekvieno rango ir kiekvienos
rusies korty. Jei pavyko sudaryti aukstesnio prioriteto kombinacijg (pavyzdziui, Ketvertq),
Zemesnio prioriteto i§losiamos kombinacijos (pavyzdziui Trejetas) nebenagrinéjamos.

procedure laimi (kr: kortos; wvar kiek: isloSimai);
{ tikrina, kurig laimima situacija sudaro turima penkiy korty kombinacija }
var i: rangas;

j: rasis;

ran: array [dev..tiuz] of integer;

rus: array [Cir..vyn] of integer;

galima: array [1..ISL] of boolean;

{ ar galima sudaryti i-tajg iSloSiamg kombinacijg }

t: integer;

begin
for i := dev to tiz do
ran[i] := 0;
for j := ¢ir to vyn do
ras[j] := 0;
{ suskai¢iuosime kiek kokiy korty turime }
for t := 1 to K SK do
begin
ranlkr[t].ra] := ranlkr(t].ra] + 1;
ras(kr[t].ra] := rasSlkr[t].ru] + 1;
end;
for t := 1 to ISL do
galima[t] := false;
{ tikrinsime pirmasias keturias kombinacijas }
for i := dev to tuz do
if ran[i] = 2

then if not galima[l]
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then galima[l] := true {Pora}
else galima[2] := true {Dviporos}
else if ran[i] = 3
then galima[3] := true {Trejetas}
else if ran[i] = 4
then galima[4] := true; {Ketvertas}
{ tikrinsime kombinacija Pilni namai }
galima[5] := galimal[3] and galima[l];
{ tikrinsime kombinacija Visos kortos vienos risies }
galima[6] := false;
for j := ¢ir to vyn do
if ras[j] = K SK
then galima[6] := true;
{ tikrinsime kombinacijg Visos kortos is eilés }
galima[7] := true;
for i := dev to tuz do
if (ran[i]>1) or (ran[i]=0) and not (i in [dev, ttz])
then galimal[7] := false;
{ tikrinsime kombinacija Pokeris }
galima[8] := galimal[6] and galimal7];
{ isiminsime didZiausig sudaryta kombinacijq }
t := ISL;
while (t > 0) and not galima[t] do
t =t - 1;
if t >0
then kiek[t] := kiek[t] + 1;
end; {laimi}
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