Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada Sprendimas
Respublikinis etapas (2) ¢ 1997-1998 m. e VIII-IX KI. saudymas-jau

Netvarkingas bibliotekininkas

IS paziiiros algoritmas néra sunkus: gan aisku, kaip atrasti vienokia ar kitokig klaidg ir kaip
ja iStaisyti. Taciau gali buti jvairiausiy klaidy atvejy, jos persipina vienos su kitomis,
algoritmas tampa ilgas, painus ir ... kai kuriais atvejais klaidingas. Autoriai nemazai varge
prie $io uzdavinio néra tikri, kad numaté absoliuciai visus atvejus...

Algoritmg suskaidysime ] dalis ir kiekvieng dalj aiSkinsime atskirai. UZdavinio sprendimas
skyla i dvi dalis: pirma pagal duotas lenteles bandoma délioti knygas j lentynas jsimenant kg
ir kaip pavyko i8délioti, po to remiantis turimais duomenimis taisomos klaidos.

Pradékime nuo tipy apraSy bei globaliy kintamyjy:

const MAX L 100; { maksimalus leidiniy skaiCius }
MAX P 2000; { maksimalus pozicijy skaiCius }
type lentelé = array [1..MAX L] of integer;
lentyna = array [1..MAXiP] of integer;
duomenys = array [1..MAX L]
of record
kiek, {kiek leidinio tomy pavyko iSdélioti }
pask: integer; { paskutinio padéto tomo vieta }
end;
{ Zemiau suraSyti globalieji kintamieji }
var n, {leidiniy skaicius }
pozicijos: integer; {pozicijy skaiCius lentynoje }
vieta, skaic¢: lentelé; {pirmojilentelé }
perr2: lentyna; { antroji lentelé }

Visi §io algoritmo pradiniai duomenys pateikti globaliais kintamaisiais. Jy reikSmés darbo
metu nekei¢iamos, be to jy yra nemazai ir jy reikia vos ne kiekvienai nedidelei procediirai ar
funkcijai, todél pamanyta, kad bus patogiau jei nereikés kiekvienai procediirai perdavinéti
kriivos duomeny.

Atstatyti yra svarbiausia procediira, sprendzianti uzdavinj. Detalizuosime procediirg ir joje
esancius kreipinius j kitas procediiras.
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PerraSinéjant lentele gali buti padaryta jvairiausiy klaidy, taciau viena jy ypa¢ nemaloni: tai
nuoroda ] neegzistuojancig pozicijg. Pavyzdziui, lentyna turi 15 viety knygoms, o klaidingai
perraSytame langelyje jrasytas skaicius 20. Klaida nemaloni dé¢l to, kad daugelyje situacijy
tekty tikrinti ar neiSeinama uz lentelés riby. Todél pirmasis veiksmas — patikrinti, ar néra
nuorodos uz lentelés riby ir jei taip, Sig klaidg pakeisti kita: vietoj netinkamo skaiCiaus
jrasyti nulj. Sios klaidos iesko funkcija uz_riby.

Atsizvelgus 1 Sig klaidg déliojame knygas. Déliojimo rezultatas — dvi lentelés. Knygas
déliojame lenteléje lent. Imame po vieng leidinj ir dedame to leidinio tomus, kol jie
pasibaigia (pasiekiame -1). Nustojame déti leidinio tomus ir tada, kai randame klaidg (reikia
deti knyga i langelj, kuriame jrasytas 0 arba déti knyga i vieta, kurioje jau padéta knyga).

l, jei toje vietoje padétas I-tojo leidinio tomas;
lent[i] = < 0, jei Sioje vietoje antrojoje lenteléje buvo jrasytas 0;

-2, jei Sioje vietoje nepadéta knyga;

Beje, dédami knygas, netikriname, ar padéty tomy skaicius lygus leidinio tomy skaiciui.

Salygoje pateiktam antram pavyzdziui $i lentelé atrodyty taip:

Vieta lentynoje 112 |34 5 6 (78| 9 |10]11 |12 |13 ]| 14

Leidinys 111|121 (-2|2|2|3|2|3|4|0[]01|O0

Lenteléje leid jsimenami duomenys apie kiekvieng leidinj: kiek jo tomy pavyko isdélioti
lentynoje ir kokioje vietoje yra paskutinis sékmingai padétas tomas.

Isdéliojus knygas, einama prie klaidy paieskos. Klaidy analize¢ pateiksime véliau. Tada ir
paaiskinsime, kodél pakanka patikrinti dvi sglygas norint suZinoti, ar lentel¢ perraSyta
teisingai. NustaCius, kad yra klaida, kreipiamasi | procediras ieskoti skaiciaus ir
ieskoti_vietos, kurios iesko klaidos pozicijos ir teisingos reikSmes toje pozicijoje.
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procedure atstatyti (wvar yra: boolean;
var kl vieta, kl sk: integer);
{ patikrina, ar antroje lenteléje yra klaida ir jei galima, jg atstato }
var 1, poz: integer;
leid: duomenys;
lent: lentyna;
begin
{ jei yra nuoroda j neegzistuojancia pozicija, $ig klaidg kei¢iame kita }
poz := uz ribuy;
if poz > 0
then perr2([poz] := 0;
{ i8déliojame knygas }
délioti (leid, lent);
yra := false;
for 1 := 1 to n do
if (leid[1l].kiek <> skaic¢[l]) or
(perr2[leid[1l] .pask] <> -1)
then yra := true
else begin
ieskoti skaic¢iaus (k1 sk);
ieékoti:vietos (lent,_leid, kl vieta)
end;
end; {atstatyti }

Funkcija uz_riby bei procediira délioti yra akivaizdzios: jy nekomentuosime.

function uz ribuy: integer;
{ tikrina, ar néra nuorodos ] neegzistuojancia pozicija }
var i, poz: integer;

begin
poz := 0;
for i := 1 to pozicijos do
if (perr2[i] < -1) or (perr2[i] > pozicijos)
then poz := i;
uz riby := poz

end; {uz riby}

procedure delioti (var leid: duomenys;
var lent: lentyna);
{ bando dé¢lioti knygas lentynoje }
{ leid — kiekvieno leidinio isdélioty tomy skaicius ir paskutinio tomo vieta, }
{ lent — rodo kurioje pozicijoje kurio leidinio tomai yra }
var tomas, buvo, 1, i, poz: integer;
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begin
{ inicializuojame masyvus leid ir lent }
for 1 := 1 to n do
begin
leid[1l] .kiek := 0;
leid[1l] .pask := 0;
end;
for i := 1 to pozicijos do
if perr2[i] = 0
then lent[i] := 0
else lent[i] := -2; { nei viena pozicija lentynoje neuzimta }
{ déliosime kiekvieno leidinio tomus }
for 1 := 1 to n do
begin
buvo := 0; { buvusi pozicija }
poz := vietal[l]; { pirmojo tomo vieta }
tomas := 0; { kiek tomy sudéliota }
while (poz <> -1) and (poz <> 0) do
{ kol nepriéjome paskutinio tomo ar nuorodos ] nuling pozicijg }
if (poz > 0)
then if lent[poz] <> -2 {pri¢jome uzimtg vietg }
then poz := 0
else begin
lent[poz] := 1; {Sioje vietoje yra leidinysl }
tomas := tomas + 1;
buvo := poz;
poz := perr2[poz];
end;
{ isimename duomenis apie |-tajj leidinj }
leid[1l] .kiek := tomas;
leid[1l] .pask := buvo;
end

end; {délioti}

Cia baigiasi pirmoji algoritmo dalis: turédami reikiamus duomenis pereiname prie klaidy
analizes.

Procediira ieskoti_skaiciaus randa koks skaiCius tur¢jo buti jraSytas klaidingai perraSytame
langelyje.

PerraSant lentele buvo padaryta klaida: vienas skaiCius pakeistas kitu skai¢iumi. Tarkime,
kad klaidingai perraSytoje pozicijoje buvo jraSytas skaiCius Sk;. PerraSant suklysta ir jis
pakeistas kitu skaiiumi.
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I$ salygos zinome, kad nulis negaléjo buti pakeistas kitu skai¢iumi, t. y. sky # 0. Jei sky = -1,
tai perrasytoje lentel¢je minus vienety skaicius nebelygus leidiniy skaiciui.

Liko atvejis, kai sk; > 0. Visi natiiralieji skaiciai antroje lenteléje reiSkia lentynos pozicija. |
kiekvieng lentynos pozicijg (iSskyrus tas kurios yra tuscios) turi buti nuoroda, t. y. tos
pozicijos numeris turi biti jraSytas arba pirmoje arba antroje lenteléje. Jei sk; pakei¢iamas
kitu skai¢iumi, tuomet j pozicija Sk; nebéra nuorodos, t.y. §ios pozicijos numeris néra
jraSytas nei pirmoje, nei perraSytoje lentel¢je.

Remdamiesi §iais samprotavimais raSome procediirg ieskoti skaiciaus. Joje yra kreipiniai |
funkcijg kiek ir procedirg nuoroda. Kiek(x) suskai¢iuoja kiek karty skai¢ius X pasikartoja
perraSytoje lenteléje. Procedira nuoroda skaiCiuoja kiek karty pirmoje ir antroje
(perrasytoje) lentelése sutinkama nurodyta pozicija.

procedure ieskoti skaiciaus (var kl sk: integer);
{ 1ieSko teisingos reikSmeés }
var i, sk, nl, n2: integer;
begin
if kiek(-1) < n
then k1 sk := -1
else begin
for i := 1 to pozicijos do
begin
if perr2[i] <> 0
then nuoroda (i, sk, nl, n2);
if sk = 0 then kl sk := 1
end;
end;
end; {ieskoti skaiciaus }

Pateikiame funkcija kiek.

function kiek (x: integer): integer;
{ kiek karty skaicius x pasikartoja perrasytoje lenteléje }
var i, sk: integer;

begin
sk := 0;
for i := 1 to pozicijos do
if perr2[i] = x
then sk := sk + 1;
kiek := sk
end; {kiek}

5psl.i§ 12



Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada Sprendimas
Respublikinis etapas (2) ¢ 1997-1998 m. e VIII-IX KI. saudymas-jau

Keletas komentary apie procediirg nuoroda. Ji randa ne tik nuorody skaiciy j duotg pozicija
X, bet ir pacias nuorodas, t. y. antrosios lentelés langeliy numerius, kuriuose jrasytas X.
Padarius vieng klaidg antroje lenteléje tokiy nuorody gali biiti ne daugiau kaip dvi.

Beje, jei 1 pozicija X rodoma i§ pirmosios lentelés, tuomet ta nuoroda zZymima neigiamu
skai¢iumi ir reiskia leidinio numerj, kurio pirmas tomas turi biti pozicijoje X. Kadangi
pirmoji lentelé yra teisinga, i$ jos gali biti tik viena nuoroda j X.

procedure nuoroda (x: integer;
var sk, {langeliy skaicius }
nl,n2: integer {8 kuriy langeliy rodomajx}) ;
{ iesko kuriame langelyje jrasytas skaiius X }
{ nuoroda 1§ pirmosios lentelés Zymeésime neigiamu skai¢iumi }
var poz, i, 1l: integer;
begin
nl := 0; n2 := 0;
{ tikrina, ar néra nuorodos 1$ pirmosios lentelés }
for 1 := 1 to n do
if vietal[l] = x
then nl := -1; {nuorodgis pirmosios lentelés }
{ susitarkime zZyméti neigiamu skai¢iumi }
{ tikrina, ar néra tokios nuorodos antroje lenteléje }

for i := 1 to pozicijos do
if (perr2[i] = x)
then if nl = 0 then nl := i
else n2 := i;
sk := ord (nl <> 0) + ord (n2 <> 0)

end; {nuoroda}

Radg teisingg reikSme, bandysime ieskoti klaidos vietos. Pradzioje iSanalizuosime galimas
klaidas bei jy pasekmes.

Imkime salygoje pateikto pavyzdzio pirmuosius du leidinius. Pagal antragjg lentel¢ galima
sudaryti tokias grandines:

1 leidinys: 1-4—-52—->55—--1
2 leidinys: 3—-6—>7—59—>-1

Sudarysime galimy klaidy bei jy pasekmiy lentele. Daugtaskiu zymésime nutrikusig
granding.
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Klaidos Nr Pavyzdziai Pasekmé
apibiidinimas
Skaicius 1 1-4-50..— Ketvirtame langelyje jrasius 0, nuliy skai¢ius tampa vienetu
pakeiciamas 0 5—--1 didesnis, nei turi biti, atsiranda nuoroda | nulj (pirmasis langelis
nukreipia j ketvirta, kuriame jraSytas 0), t. y. grandiné baigiasi
nekorektiskai (ne -1, pirmojo leidinio sékmingai i§déliojami ne
visi tomai, lieka nutrikes grandinés galas;
2 0—-4—2.— Tas pats, kas praeitame pvz, tik nepadedamas nei vienas tomas;.
5—--1
3 1-54—-52.—-5—0 | Tas pats, kas praeitame pvz, tik sumazéja -1 skaifius ir néra
grandinés galo
Skaicius 4 1-4—--1..-5 Padidéja -1 skaicius, lieka nutriikes grandinés galas, iSdéliojami
pakeidiamas -1 — -1 ne visi leidinio tomai;
5 -1l.—-4-52.-5 Tas pats, tik nepadedamas nei vienas tomas;
— -1
Skaicius
kei¢iamas
skai¢iumi
grandiné 6 1 >4 —>2.— 4 .. | Nepavyksta isdélioti visy tomy, licka nutrikes grandinés galas,
uzsiciklina —-1 grandin¢ baigiasi nekorektiskai (ne -1), i kazkurig pozicija
egzistuoja dvi nuorodos;
7 1-4—-2.—-5—4 | Visi tomai iSdéliojami, taciau padidéja -1 skaiCius ir grandiné
baigiasi nekorektiSkai, | kazkuriag pozicija egzistuoja dvi
nuorodos;
nuoroda j nulinj | 8 1 - 14.. - 2 .— 5 | Lieka nutrikusi grandiné, i$déliojami ne visi tomai, grandiné
langelj — -1 baigiasi nekorektiSkai, atsiranda nuoroda j nulj,
9 1—-4—-52.—5 — | Neliecka nutriikusios grandinés, iSdéliojami visi tomai, taciau
14 grandiné baigiasi nekorektiskai, atsiranda nuoroda j nulj
Susilieja dvi 10 1—-4—2.—-5— - | Jei pirma dedami pirmojo leidinio tomai:
grandinés 1 Lieka nutrukusi grandiné, pirma grandiné i$déliojama
3 — 2... > 7 — 9 | korektiskai, antra — nekorektiskai, i kazkurig pozicijg egzistuoja
—>-1 dvi nuorodos;;
11 Jei pirma dedami antrojo leidinio tomai:
Lieka nutrukusi grandiné, pirma grandiné iSdéliojama
nekorektiSkai, antra korektiskai, taciau iSdéliojama per mazai
antrosios tomy, j kazkurig pozicija egzistuoja dvi nuorodos;
12 1-4—-2.—-5 —3 | Liecka nutrikusi grandiné, pirma grandiné¢ iSdéliojama
3..— 6 — 7 — 9 — | nekorektiskai, antrosios — nepadedamas nei vienas tomas, i
-1 kazkurig pozicija egzistuoja dvi nuorodos;
13 1—-4—-7.—-5 —-| Liecka nutrikusi grandiné, viena grandiniy iSdéliojama
1 nekorektisSkai. Taciau bendros abiejy grandiniy dalies ilgis lygus
3—>6 — 7..— 9| pamestos grandinés ilgiui, todél nustatyti klaidos vietos
—-1 nejmanoma, i kazkuria pozicija egzistuoja dvi nuorodos;
Pametama 14 154 -5 —>-1 Lieka pamesta grandinés dalis, padéty tomy skaiCius nelygus
grandinés 2 -5 leidinio tomy skaiciui, egzistuoja dvi nuorodos j tg patj laukelj

vidiné dalis
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Kiekviena klaida sukelia jvairiausiy pasekmiy (lieka nutriikes grandinés galas, nekorektiskai
baigiasi grandiné, padidéja nuliy skaiCius ir t. t.). Klaidas galima jvairiausiai klasifikuoti
pagal pasekmes, tas pasekmes identifikuoti ir pagal tai ieSkoti klaidos vietos. Mes
pasirinkome vieng variantg, kuris mums atrodé priimtiniausias.

Pirmiausia atkreipkite démesj, kad kokia bebiity padaryta klaida, arba nors viena grandine
baigsis nekorektiSkai arba kurio nors leidinio iSdélioty tomy skaicius nebus lygus tikrajam to
leidinio tomy skai¢iui. Uztenka patikrinti Sias dvi salygas, kad pasakytum, ar perrasant
lentele buvo padaryta klaida, ar ne. Tai ir daroma procediiroje atstatyti.

Procediiroje ieskoti_vietos klaidas suskirstéme | tris grupes:
1) yra nuoroda j nulinj elementa (1, 2, 3, 8, 9 pavyzdziai);
2) 1 kazkuria pozicija egzistuoja dvi nuorodos (6, 7, 10, 11, 12, 13, 14) pavyzdziai;

3) kai skaiius pakei¢iamas minus vienetu (4, 5 pavyzdziai).

Sios trys grupés nepersikerta ir iSsemia visus galimus atvejus.

procedure iesSkoti vietos (lent: lentyna; leid: duomenys;
var kl vieta: integer);
{ 1iesko pozicijos, kurioje padaryta klaida }
var poz, i, 1, sk, nl, n2: integer;
begin
kl vieta := 0;
{ gal but yra nuoroda i nulinj elementg }
ieskotiO (k1 vieta);
if k1 vieta = 0 { jei tokios klaidos nerasta }

then begin { ieSkome kity klaidy }
{ gal ta pati pozicija jrasyta j du langelius }
sk = 0; 1 := 1;
while (sk <> 2) and (i <= pozicijos) do
begin

if perr2[i] <> 0
then nuoroda (i, sk, nl, n2);
i =1 + 1;
end;
if sk = 2
then du langeliai (lent,leid,nl,n2,kl vieta)
else galas (leid, k1l vieta);
end;
end; {ieskoti vietos}
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Imame pirmajj atvejj: nuoroda | nulinj elementy. Atkreipkite démesj, kad Siuo atveju
terminas nuoroda suprantamas kitaip. Tai reiskia ne langelio, kuriame jrasytas nulis, numerj,
bet langelio, kuriame jrasytas pozicijos (kurioje jrasytas nulis) numeris. Pirmiausia reikia
patikrinti, ar yra nuoroda j nulj. Klaida gali biiti padaryta dvejopa. Imkime salygoje pateikta
antraja lentele:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
(4]5]6f2f[2]7]0f-1[1]8]-1]0f0]0]

Joje galime skaiCiy pakeisti nuliu (klaidingai perrasytas langelis patamsintas):

1 2 3 6 8 9 10 11 12 13 14

4 5 7
[4]5]e O 1[7]ofa[1[8]a]0ofofo0]

arba galime vietoj nuorodos (ar minus vieneto) jrasyti nuorodg j nulinj langelj:

1 2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 13 14

7
(4o 2[1[7]ofaf1[8]a]0f0]o0]

Pirmuoju atveju klaida bus tame langelyje, kuriame jrasytas nulis, antruoju — langelyje,

kuriame yra nuoroda j nulj. Pirmuoju atveju padidé¢ja nuliy skaicius lenteléje, antruoju — ne.

Procediira ieskoti() pirmiausia turi surasti langelj, i§ kurio yra nuoroda j nulj. Vienu atveju tai
bus pirmasis langelis, kitu — treciasis. Radus tokj langelj, pagal nuliy skaiciy lenteléje reikia
nustatyti, ar tai pirmasis ar antrasis atvejis.

procedure ieskotiO (wvar kl vieta: integer);
{ taiso klaidg - nuorodg j nulinj langelj }
{ kl_vieta = 0, jei tokia klaida nepadaryta }

var poz, i, 1, sk, turiO, x1, x2: integer;

begin
poz := 0; {ieSkome nuorodos ] nulj i§ pirmosios }
for 1 := 1 to n do
if perr2([vietall]] = 0
then poz := -1;

{ ir 1§ antrosios lentelés }
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for i := 1 to pozicijos do
if perr2[i] > O { jei tai nuoroda, o ne grandinés pabaiga }
then if perr2([perr2[i]] = 0
then poz := i;
if poz <> 0 { jei nuoroda yra }
then begin
{ rasime kiek nuliy turi biiti lenteléje }
turi0 := pozicijos;
for 1 := 1 to n do
turiO0 := turi0 - skaic¢[l];

if turi0 = kiek(0)
then { vietoj skaiciaus jrasytas skaiCius, rodantis j nulj }
if poz < O
then k1l vieta := vieta[-poz]
else kl vieta := poz
else if poz < 0 {vietoj skaiCiaus jrasytas O }
then k1l vieta := vieta[-poz]
else k1l vieta := perr2[poz];
end;
end; {ieskoti0}

Einame prie antros klaidos: j ta pacia pozicija egzistuoja dvi nuorodos. Pazymékime jas nl ir
n2. tai reiskia, kad klaidingai perrasytos lentelés pozicijose nl ir n2 jrasytas tas pats skaicius.
Akivaizdu, kad klaida padaryta, arba pozicijoje nl arba pozicijoje n2.

Jei nors viena $iy nuorody yra i$ pirmosios lentelés, matome, kad klaida padaryta antrojoje:
juk pirmoji lentelé perraSyta teisingai.

Jei ne, randame kuriy leidiniy tomai jrasyti langeliuose nl ir n2. Pazymékime juos I1 ir 12.
Jei nors vienoje $iy pozicijy nepadétas joks leidinys, tai reiSkia, kad buvo pamesta vienos
grandinés dalis (14 pavyzdys) ir klaida padaryta toje pozicijoje, kurioje yra padéta knyga.

Dar vis neradus klaidos, patikrinkime, ar sutampa I1 ir 12. Jei sutampa, tai reiskia, kad
grandiné uzsiciklino ir klaida padaryta toje pozicijoje, kur pavyko padéti Sio leidinio tomg su
didZiausiu numeriu (nebttinai tai paskutinysis tomas).

Na ir liko paskutinysis atvejis, kai susilieja dvi grandinés. Jei pamestoji grandinés dalis lygi
bendrajai abiejy grandiniy daliai — klaidos vietos nustatyti nejmanoma. Jei tos dalys
nelygios, zinodami kiek kiekvienas $iy dviejy leidiniy turi tomy, randame klaidos vieta.
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procedure du langeliai (lent: lentyna; leid: duomenys;
nl, n2: integer;
var kl vieta: integer);
{ taisoma klaida, kai j du langelius (nl ir n2) jrasytas tas pats skaicius }
var poz, i, pam, bendra, 11, 12: integer;

begin
{ pirmoje lenteléje klaidos negali biti }
if nl < 0 then kl vieta := n2 {nl-nuoroda i$ pirmos lentelés }

else if n2 < 0 then kl vieta := nl;
if k1l vieta <> 0 then exit;

{ rasime leidinius, kuriy tomai Siose pozicijose }
11 := lent[nl]; 12 := lent[n2];
{ gal buvo pamestas vienos grandinés vidurys }
if 11 = -2 then kl vieta := n2
else if 12 = -2 then kl vieta := nl;
if k1l vieta <> 0 then exit;

{ gal susidare ciklas vienoje grandingje }
if 11 = 12
then k1 vieta := leid[1l1].pask;
if k1 vieta <> 0 then exit;
{ jei ne, tada susiliejo dvi grandinés }
{ rasime pamesty pozicijy skaiciy }

pam := 0;
for i := 1 to pozicijos do
if lent[i] = -2
then pam := pam + 1;
{ rasime bendrg abiejy grandiniy dalj }
bendra := 0;
poz := perr2[nl];
while poz <> -1 do
begin
bendra := bendra + 1;
poz := perr2[poz];
end;

if bendra <> pam {bendra dalis nelygi pamestai }

then if (perr2[nl] = 11) and
(leid[12] .kiek+bendra = skaic¢[l2]) or
(perr2[n2] = 12) and
(leid[1l1] .kiek+bendra <> skaic¢[1l1l])
then k1l vieta := n2
else kl vieta := nl

{ else — atstatyti nejmanoma }

end; {du_langeliai }
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Liko treCiasis atvejis: skaiCius pakeistas minus vienetu. Tokiu atveju visy, i§skyrus vieno,
leidiniy tvarkingai i§déliojami visi tomai. O tame leidinyje klaida padaryta pozicijoje, i kurig
padéjus tomg uzsibaigé granding.

procedure galas (leid: duomenys; var kl vieta: integer);

{ taisoma klaida, kai pamestas vienos grandinés galas }
var 1: integer;

begin
{ rasime klaidingai perrasyto leidinio numerj }
1l :=1;
while (1 <= n) and (leid[1l].kiek = skaic¢[l]) do
1 :=1+ 1;
kl vieta := leid[l].pask

end; {galas}

12 psl. 1§ 12



