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Reiskinys
Kiekvieng reiskinj sudaro skaiciai, kintamieji bei tarp jy surasytos aritmetin€s operacijos.

Pradinis duomuo — simboliy eiluté. Tikriname jos pirmajj simbolj — jei skaitmuo, vadinasi,
reiSkinys prasideda skaic¢iumi, jei raidé — kintamuoju. Tuomet nustatome objekto (skaiciaus
ar kintamojo) ilgj, patj objekta paSaliname i$ eilutés.

Po skaiciaus ar kintamojo eina aritmetiné operacija. Ji sudaryta arba i§ vieno simbolio (+, -,
* /), arba 1§ trijy (div, mod). PaSaliname i§ simboliy eilutés operacijg ir toliau kartojame
veiksmus — tikriname, ar likgs reiSkinys prasideda skai¢iumi, ar kintamuoju.

Reikia nepamirsti keleto dalyky:

1) reiSkinio pradzioje esantis minusas rodo neigiama skaifiy, o ne aritmeting
operacija;
2) pradinis duomuo baigiasi lygybe;
3) po paskutiniojo objekto (kintamojo ar skai¢iaus) nebebus aritmetinés operacijos;
4) reiskinyje gali buti tarpy, todél i§ simboliy eilutés pasalinus objekta, reikia
pasalinti ir po jo einancius tarpus;

procedure tarpai (var s: string);
{ paSalina tarpus is reiSkinio S pradZios }
begin
while (s[1l] = "' ") do
delete (s, 1, 1)
end; {tarpai}

procedure skaiciuoti (s: string; { pradinis reiSkinys }
var sk, kint, op: integer);
{ kiek reiSkinyje yra skaiciy, kintamyjy ir operacijy }
{ suskaiciuoja kiek reiskinyje yra skaiciy, kintamyjy ir operacijy }
var ilgis: integer;
begin
tarpai (s); { paSalinami tarpai reiskinio priekyje }
{ numetamas minusas reiskinio priekyje }
if s[1] = '~
then delete (s, 1, 1);
tarpai (s);
sk = 0;
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nt := 0;
= 0;

while s <> '=' do { kol neiSnagrin¢jome viso reiskinio }

end;

begin
{ reiskinys prasidés arba skaic¢iumi, arba kintamojo vardu }
if s[1l] in ['0'..'9"]
then begin {randamas skaiciaus ilgis }
skaic¢ius (s, ilgis);
sk := sk + 1;
end
else begin {randamas kintamojo ilgis }
kintamasis (s, ilgis);
kint := kint + 1;
end;
{ pasaliname tg skaiciy ar kintamajj }
delete (s, 1, ilgis);
tarpai (s);
{ jei tai ne reiskinio pabaiga, randame aritmeting operacijg }
if s <> ="
then begin
lfS[l] in [v+v’ v_v’ v*v’ v/v]
then ilgis := 1
else ilgis := 3;
{ operacijos div arba mod }
delete (s, 1, ilgis);
op :=op + 1
end;
tarpai (s);
end
{ skaiciuoti }

Reiskinys gali prasidéti skaiCiumi. Sveikajj skai¢iy sudaro tik skaitmenys, realyji — gali
sudaryti skaitmenys ir simboliai ,,+*, ,,-*, bei raidé E (arba e):

0.15
0.89%9e-10
0.578E+3
Te-8
48.3e6

SkaiCiaus pabaigos ieSkome taip: kol nagriné¢jami simboliai yra skaitmenys arba °.’, einame
toliau. Jei aptikome kitokj simbol;j ir tas simbolis néra raidé E (e), radome skaiciaus pabaigg.
Jei radome simbol; E (e), tuomet praleidZiame vieng simbolj (tai bus arba laipsnio rodiklio
Zenklas, arba paties rodiklio pirmasis skaitmuo) bei visus po to einancius skaitmenis.

2psl.i§ 3



Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada Sprendimas
Respublikinis etapas (1) ¢ 1996-1997 m. e VIII-IX KI. reiskinys-jau

procedure skaicius (s: string; var ilgis: integer);
{ s — reiskinys, prasidedantis skai¢iumi }
{ procediira randa jo ilgj }

begin
ilgis := 2;
while s[ilgis] in ['0'..'9', '.'] do
ilgis := ilgis + 1;

{ gal biit tai dar ne skaiciaus pabaiga, o realaus skaiciaus laipsnis }
if s[ilgis] in ['e', 'E']

then begin
ilgis := ilgis + 2;
while s[ilgis] in ['0'..'9'] do
ilgis := ilgis + 1
end;
ilgis := ilgis - 1

end; { skaicius}

Jei reiskinys pasideda kintamuoju, rasti reiSkinio pabaigg nesunku — tereikia rasti pirmajj
simbolj, kuris néra nei raide, nei skaitmuo. Mat tarp kintamojo ir aritmetiniy operacijy div
ar mod biitinai turi biiti paliktas tarpas (kitaip bus laikoma kintamojo vardu).

Reikia nepamirsti, kad kintamojo varda gali sudaryti ne tik mazosios, bet ir didziosios
raides.

procedure kintamasis (s: string; var ilgis: integer);
{ s — reiskinys, prasidedantis kintamuoju }
{ procediira randa jo ilgj }

begin
ilgis := 1;
while s[ilgis] in ['A'..'Z', 'a'..'z', '0'..'9'] do
ilgis := ilgis + 1;
ilgis := ilgis - 1

end; {kintamasis }
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