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Nutrinti skaiciai

Perrinkti visus iki vieno variantus biity labai neefektyvu. Geriausia nagrinéti atskirus atvejus.
Juos visus perzitiréti néra sunku. IS viso yra penki variantai:

1) nutrinti skai¢iai a ir s ; Tuometa=ddivb,s=a+Db;
2) nutrinti skai¢iai a ir d ; Tuometa=s-b,d=a x b;
3) nutrinti skaiciai b ir s ; Tuomet b=ddiva, s=a+Db;
4) nutrinti skai¢iai b ir d ; Tuometb=s-a,d=a x b;
5) nutrinti skaiciai sird; Tuomets=a+b,d=a x b;

Taigi nutrintieji skaiciai atstatomi keitimo biidu sprendziant lygéiy sistema:
{ s=a+bh,

d=axbh.
Labai svarbu pastebéti, kad jei skaiCius S yra nutrintas, §i lygéiy sistema ne visada turés
sprendinius nattraliyjy skai¢iy aibéje. Galimi tokie du atvejai:

1)dmod b #0 (nezinomi a ir s);

2)dmod a0 (nezinomi b ir s);
Nattraliojo sprendinio taip pat gali nebuti, kai, pavyzdziui S > a.
Taciau salygoje kalbama apie nutrintus skaicius. Taigi logiSka manyti, kad sprendinys

biitinai egzistuoja.

procedure nutrinti (var a, b, s, d: integer);

begin
if s =0
then if d = 0
then begin { nutrinti skaiciai s ir d }
s := a + b;
d :=a * b;
end
else begin { nutrinti skaiCiaisir aarbab}
if a =0
then a := d div b
else b := d div a;
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s :=a+b
end
else begin { nutrinti skaiciaidir aarbab }
if a =0
then a := s - b
else b := s - a;
d :=a *b

end
end; {nutrinti}
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