Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada Sprendimas
Mokyklos etapas ¢ 1996-1997 m. e VIII-1X K. ket-suma-jau

Keturzenkliy skai¢iy suma

Sprendziant §j uzdavinj reikéty atkreipti démes;j j skaitmenis:
1) keli jy gali buti vienodi;
2) tarp jy gali buti nuliy.
Abiem atvejais sumazeja ieSkomy skirtingy keturzenkliy skaiciy.

Vienas sprendimo budy biity toks. IS duoty skaitmeny sudaromas maziausias galimas
keturzenklis skaicius ir perstatin¢jant skaitmenis konstruojami visi galimi keturZenkliai
skaiciai didéjimo tvarka. Tai buty pats efektyviausias sprendimo biidas.

Taciau keturzenkliy skaiciy néra daug. Jy perrinkimas neuzims daug laiko.

Todél pasirinksime paprastesn] sprendimg. Perrinksime visus keturzenklius skaiCius nuo
1000 iki 9999. Tuomet tikrai aiSku, kad né vienas skai¢ius nebus pridétas du kartus.

Patogiausia pradinius duomenis (keturis skaitmenis) surikiuoti did¢jimo tvarka.
Nagrin¢jamaji keturzenklj skaiiy taip pat suskaidyti j skaitmenis ir tuos skaitmenis
surikiuoti didé¢jimo tvarka. Palygine atitinkamus skaitmenis, suzinome, ar keturZenklis
skaiCius sudarytas i§ duoty skaitmeny, ar ne.

Ieskoma suma gali vir§yti maxint, todél funkcijos rezultatas yra longint tipo.

type skaitmuo = 0..9;

function keturzZzenkliai(a, b, ¢, d: skaitmuo): longint;
var skl, sk2, sk3, skd: skaitmuo; {keturzenklio skaitmenys }
i: integer;
suma: longint;
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procedure sukeisti (var x, y: skaitmuo);
{ sukeicia kintamyjy X ir y reik§mes vietomis }
var tarp: skaitmuo;

begin
tarp = x;
X =Y
y := tarp

end; {sukeisti}

procedure rikiavimas (wvar a, b, c, d:
{ surikiuoja keturis skaitmenis didéjimo tvarka }

ket-suma-jau

skaitmuo) ;

begin
if a > b then sukeisti (a, b);
if a > ¢ then sukeisti (a, c);
if a > d then sukeisti (a, d);
if b > ¢ then sukeisti (b, c);
if b > d then sukeisti (b, d);
if ¢ > d then sukeisti (c, d)
end; {rikiavimas }
begin { keturzenkliai }
rikiavimas (a, b, c, d);
suma := 0;
for i := 1000 to 9999 do
begin
skl := 1 mod 10; { 18skaidome skaitmenimis }
sk2 := i div 10 mod 10;
sk3 := 1 div 100 mod 10;
sk4 := 1 div 1000;

rikiavimas (skl, sk2, sk3, sk4);
if (a = skl) and (b = sk2) and
(c = sk3) and (d = sk4)
then suma := suma + i
end
keturzenkliai := suma
end; { keturzenkliai}
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