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Raidziy staciakampis

Tai tipiSkas perrinkimo uzdavinys. Vienintelé problema — optimizuoti perrinkimg, kad
programos vykdymo laikas nevirSyty duotojo.

LotyniSkoje abécéléje yra 26 raidés. Taigi, ieSkomas staciakampis negali turéti daugiau kaip
26 langelius. Naudinga suskaiciuoti, kiek yra skirtingy raidziy duotajame staiakampyje: jy
skaiCiaus taip pat negali virSyti ieSkomo stac¢iakampio dydis.

Perrenkama tokiu budu. Sakykim, reikia surasti sta¢iakampj, kurio dydis yra 26. Perzitirimi
to skai¢iaus dalikliai ir randamos galimos statiakampio auks¢io ir plo¢io kombinacijos. Siuo
atveju tai buty (1, 26), (2, 13), (13, 2), (26, 1). Tuomet lape bandoma rasti kiekvieno dydzio
sta¢iakampj.

Fiksuoty matavimy staciakampio ieSkoma taip. Imamas lapas ir laikoma, kad ieskomo
sta¢iakampio kairiojo virSutiniojo kampo koordinatés yra (1, 1). Tuomet tikrinama, ar
pazymétame staCiakampyje visos raidés skirtingos. Jei ne, imama jo dalis su skirtingomis
raidémis ir zilirima, ar ji néra didesné uz iki Siol rasta didziausig staciakampj. Neradus
ieSkomo dydZio staciakampio, virSutiniojo kampo koordinatés paslenkamos per vieng langelj
1 (1, 2) ir taip kartojami veiksmai, kol perZitirimas visas lapas.

Pavyzdziui, lapo dydis yra 4x5. Jame ieSkome 2x3 dydzio stac¢iakampio:
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Imkime atvejj d). Sakykime, kad jau perziiréjome pajuodintas raides ir sustojome ties
antraja F. Nors neradome staciakampio, kurio dydis biity lygus 6, radome du mazesnius
staciakampius. Vieno jy dydis lygus dviem, kito — trim. Jei iki $iol buvome rad¢ mazesnj
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const MAX = 100; {maksimalus lapo krastinés dydis }
RSK = 26; {raidziy skaicius abéceléje }
type lapas = array [l..MAX, 1..MAX] of char;

{ zemiau suraSyti globalieji kintamieji }
var s: lapas; { duotasis lapas }
m, n: integer; {joiSmatavimai }

function skirt: integer;
{ randa skirtingy raidziy skai¢iy staciakampyje S }
var aibe: set of char;
i, j, kiek: integer;

c: char;
begin
{ visas staciakampio raides suraSysime | aib¢ }
aibée := [];
for i := 1 to m do
for j := 1 to n do
aibé := aibé + [s[i, J11;
{ rasime skirtingy raidziy skaiciaus }
kiek := 0;
for ¢ := 'A' to 'Z' do
if ¢ in aibe
then kiek := kiek + 1;
skirt := kiek

end; {skirt}

function daliklis (sk, x: integer): integer;
{ randa maziausig Sk daliklj didesnj uz x }
begin
X = x + 1;
while sk mod x <> 0 do
X :=x + 1;
daliklis := x;

end; {daliklis}

procedure ieskoti (au, pl: integer;
var aukstis, plotis,
eil, st, dydis: integer);
{ jei randamas staciakampis jsimenami jo duomenys }
{ tikrina, ar lape yra staciakampis su skirtingomis raidémis, }
{ kurio aukstis au, o plotis —pl }
var i, j, il, jl: integer;
nerasta, skirtingos: boolean;
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aibeée: set of char;
begin
i :=1; nerasta := true;
while (i <= m-au+l) and nerasta do
begin { kairysis virSutinis kampas yra eilutéje i }
] = 1;
ihile (7] <= n-pl+l) and nerasta do
begin  {irstulpelyjej}
{ tikrinama, ar staiakampis su tokiais parametrais }
{ sudarytas i$ skirtingy raidziy }

aibé := []; skirtingos := true;
il = 1i;
while (il <= i+au-1) and skirtingos do
begin
J1 =3

while (jl1 <= j+pl-1) and skirtingos do
if s[il, Jj1] in aibé

then skirtingos := false
else begin
aibé := aibeée + [s[il, j1l11;
jl := 3j1 + 1;
end;
if skirtingos
then i1 := il + 1;

end; {while}
if skirtingos {radome ko ieSkojome }

then begin nerasta := false;
aukstis := au; plotis := pl;
eil := i; st := J;
dydis := au * pl;
end

else begin {radome ne tokj didelj sta¢iakampj kokio }
{ ieS8kojome, bet gal didesnj nei iki Siol rastg }
{ rasime paskutinés skirtingos raidés koordinate }

if 51 =1
then begin il := i1 - 1;
31 := J+pl-1
end
else jl := 31 - 1;
if (i1-i+1) * (§1-j+1) > dydis
then begin
aukstis := il-i+1;
plotis := jl-j+1;
eil := i; st := J;
dydis := auksStis * plotis;
end
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else if (il-i)*pl > dydis
then begin

aukstis := il1-i; plotis := pl;
eil := i; st := j;
dydis := auks3tis * plotis;
end
end;
J o= 3 + 1;
end;
i =1+ 1;
end;

end; {ieskoti}

procedure rasti (wvar auksStis, plotis, eil, st: integer);
{ ieS8komo stac¢iakampio iSmatavimai ir kairiojo }
{ virSutinio kampo koordinatés }
{ randa didziausig staiakampj su skirtingomis raidémis }
var didz, dydis, au, pl, i, J: integer;
begin
{ rasime skirtingy raidziy skaiéiy staciakampyje }
didz := skirt; { didesnio stac¢iakampio negali biti }
dydis := 1; { didziausio iki Siol rasto sta¢iakampio dydis }
eil := 1; st := 1; {irkitiduomenys}
aukstis := 1; plotis := 1;
{ atliksime perrinkimg }
while dydis < didz do { ieSkome staciakampio, kurio plotas — didz }
begin
pl = 1;
while pl <= didz do { tokio statiakampio plotis yra pl }
begin
au := didZz diwv pl;
if (au <= m) and (pl <= n) then
ieskoti (au,pl,aukstis,plotis,eil, st,dydis);
{ randame tolesne¢ pl reikSme }
if pl < didz
then pl := daliklis (didz, pl)
else pl pl + 1; {ciklas baigiasi }

end;
didz := didz - 1;
end;
end; {rasti}
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