Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada Sprendimas
Respublikinis etapas (2) e 1996-1997 m. e X-XII KI. zaidimas-vyr

Zaidimas
Tai yra klasikinis perrinkimo (grjizimo metodo) uzdavinys.

Tarkime, kad turime kokig nors situacijg zaidimo lentoje. Pasirenkame bet kurj €jima, jj
atlickame, jsimename ir taip zaidziame, kol susidaro situacija lentoje, kai nebejmanoma
nieko nukirsti. Jei lentoje liko tik viena Saske, sprendinys rastas, jei ne — atstatome paskutinj
isimintg ¢jimg ir bandome eiti kitaip. Jei iSbandome visus ¢jimus ir nei vienas netinka,
griztame dar per zingsnj atgal.

Darbg baigiame, kai randame sprendinj arba iSbandome visus galimus variantus.

Algoritmo sudarymui paimsime dvimatj kvadratinj masyva, kuriame tilpty lenta o krastiniai
masyvo elementai likty uz lentos riby. Lentg uzdésime ant kvadrato taip, kad jy centriniai
langeliai sutapty. Masyvo elementus, atitinkanc¢ius lentos langelius su $askémis uzpildysime
vienetais (1), o atitinkan¢ius tus¢ius langelius — nuliais (0). Masyvo langelius, nejeinancius j
lentg taip pat uzpildysime minus vienetais (-1).

const MAX N = 5;
MAX M = 5;
MAX = MAX N div 2 + MAX M+2; { maksimalaus kvadrato, kuriame telpa }
{ lenta, krastin¢; lenta apgaubiama tusciais langeliais}
MAX K = 150; { maksimalus kirtimy skaicius }
type E_lenta = array [-MAX..MAX, -MAX..MAX] of integer;
{ 1 -3askeé, 0 —tuscia -1 — uz lentos riby }
kirtimai = array [0..MAX K] of
record
x1l, yl, x2, y2: integer
end;

procedure 3a3kés (dydis, {ndiv2+m+2}
Sa: integer; { Saskiy skaicius lentoje }
lenta: t lenta;
var nuk: kirtimai; {kirtimy seka }
var rasta: boolean {arrastassprendinys}) ;
var k: integer; { nukirsty Saskiy skaicius }
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procedure kirsti (x1, yl, x2, y2: integer);

{ rekursiné procediira, atliekanti kirtimus }
var i, j: integer;

begin
k := k + 1; {jsidémime kirtimg }
nuk[k].x1 := x1; nuk[k] .x2 := x2 + (x2 - x1);
nuk[k] .yl := yl; nuk([k].y2 = y2 + (y2 - yl);
lenta([x1l, yl] := 0;
lenta[x2, y2] := 0;
lenta[x2 + (x2 - x1), y2 + (y2 - yl)] :=1;
if k = 8a -1
then rasta := true
else
for i := -dydis to dydis do
for j := -dydis to dydis do
if (lentali, j] = 1) and not rasta

then if (lentali,j+1]=1) and (lentali, j+2]

then kirsti (i, 3, i, J+1)

else if (lental[i,j-1]=1) and (lentali,j-2]

then kirsti (i, 3, i, j-1)

else if (lenta[i-1,j]=1) and (lentali-2,7]

then kirsti (i, j, i-1, 3)

else if (lenta[i+1l,3jl=1) and (lental[i+2, 7]

then kirsti (i, 3, i+1, 3);
{ graZziname nukirsta Saske ] vietg }
if not rasta

then begin
k :=k - 1;
lenta[xl, yl] := 1;
lenta[x2, y2] := 1;
lenta([x2 + (x2 - x1), y2 + (y2 - yl)]
end;

end; {Kkirsti}

begin {saskes }

rasta := false;

k = -1;

{ pirmasis kirtimas bus fiktyvus }

kirsti (dydis, dydis, dydis, dydis)
end; {saskes}
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