Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada Sprendimas
Mokyklos etapas ¢ 1996-1997 m. ¢ X-XII K. idomi-seka-vyr

Jdomi seka

I$ eilés generuojame natiraliyjy skaiciy kvadratus. Kiekvieng kartg nustatome kvadrato
skaitmeny skaiéiy ir jj atimame i§ pradinio duomens. Sitaip "§liauziame" j priekj iki tol, kol
duomuo, i§ kurio atimame, tampa mazesnis arba lygus nagrin¢jamo kvadrato skaitmeny
skaiciui. Tada nagrin¢jamo skaiciaus kvadrate suieskome reikalingg skaitmen;.

Pradinis duomuo k negali buti labai didelis. PrieSingu atveju jo kvadratas vir§ys maxint.
Tada gausime sunkesnj, nebe pirmojo etapo lygio uzdavinj, mat tekty modeliuoti veiksmus
su dideliais skaiciais.

DidZiausias skaicCius, kurio kvadratas nevirSija maxint, yra 181. Tai ir bus didziausia leistina
k reikSmeé.

type skaitmuo = 0..9;

function seka (k: integer): skaitmuo;
var sk, { natiiraliyjy skai¢iy sekos nariai }
kv, { ju kvadratai }

skaic¢ius, {kvadrato skaitmeny skaicius }
i, m: integer;

function skait sk (n: integer): integer;
{ randa skaiciaus n skaitmeny skaiciy }
var s: integer;

begin
s := 0;
repeat
s := s + 1;
n := n div 10;
until n = 0;
skait sk := s

end; {skait sk}
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begin
sk := 1; {pradedame nuo pirmojo natiiraliojo skaiciaus }
skaic¢ius := 1;
while skaic¢ius < k do {ieSkome kvadrato, kuriame biity }
begin { reikalingas skaitmuo }
k := k - skaicius;
sk := sk + 1;
skaic¢ius := skait sk (sk * sk)
end;
{ rastame kvadrate ieSkosime reikalingo skaitmens }
kv := sk * sk;
m := skaic¢ius - k + 1; {taibusm-asisnuo skaiciaus galo skaitmuo }
for i := 1 to m-1 do
kv := kv div 10;
seka := kv mod 10

end; {seka}
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