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SaSkés: viena prieS vieng

Panagrinékime, kada baltoji gali nukirsti juodaja.

Baltoji Saské gali kirsti juodajg tik tada, kai abi Saskés stovi gretimose eilutése, t.y. kai
Saskes skiria 0 tusciy eiluciy.

1) Tarkime, kad abi Saskes skiria lyginis eiluciy skaicius, pavyzdziui 4. Atlikus baltajai
SaSkei vieng ¢&jimg, jas skirs 3 eilutés, atlikus juodajai Saskei éjimg — dvi.
Ty. kiekvieng karta, kai ateis baltosios Saskes eil¢, jas skirs lyginis eiluciy skaiCius:
4, 2, 0. Juodoji Saské niekada neturés galimybés numusti baltosios. Taigi, tokiu
atveju baltoji Saske pasieks pergale arba lygigsias:
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2) Jei abi Saskes skiria nelyginis eilu¢iy skaicius, baltoji SaSké niekaip negalés numusti
juodosios. Siuo atveju ji gali tik pasiekti lygigsias arba pralaiméti.

Pagal siuos samprotavimus ir sukursime strategija: jei Saskes skiria lyginis eiluciy skaicius,
baltoji $aské stengiasi artéti prie juodosios, jei nelyginis — nutolti.

Reikia nepamirsti poros atskiry atvejy. Jei baltoji Saské stovi krastiniame stulpelyje, ji turi
tik vieng galimg ¢jima. Jei abi Saskeés stovi toje pacioje eilutéje, ir jas skiria vienas langelis,
baltoji turi bégti nuo juodosios Saskeés, nes toji gali kirsti atgal:
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Turint Sig strategija pats sunkiausias dalykas, surasti sarysj tarp langelio numerio ir eilutés
bei stulpelio, kuriame jis yra. Algoritme laikéme, kad eilutés numeruojamos i§ virSaus i
apacia, stulpeliai — i$ kairés j deSine.

function éjimas (b, j: integer): integer;
var b eil, b st, j eil, J st: integer;
begin { apskaiciuojame abiejy Saskiy eilutes ir stulpelius }
b eil := (b - 1) div 5 + 1;
if (b - 1) mod 10 < 5
then b st := b mod 5 * 2

else b st := 2 * (bmod 5 - 1) + 1;
j eil := (J - 1) div 5 + 1;
if (j - 1) mod 10 < 5

then j st := j mod 5 * 2

else j st := 2 * (Jmod 5 - 1) + 1;

{ rasime ¢jimg }
if b st = 1 {]ei baltoji SaSké kraStiniame stulpelyje }

then b st := b st + 1
else if b st = 10
then b st := b st - 1
else if b eil = j eil { abiSaskés vienoje eilutéje }
then if b st < j st { baltoji kairiau juodosios }
then b st := b st - 1 { tolstama }
else b:st 1= b:st + 1
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else if abs (b eil-j eil-1) mod 2 = 0 ({lyginis eiluciy skaicius }
then if b st < j st

then b st := b st + 1 { artéjama }
else b st := b st -1
else if b st < j st { nelyginis eiluciy skaicius }
then b st := b st - 1
else b st := b st + 1; {artéjama}
b eil :=b eil - 1; B
if b st mod 2 = 0
then éjimas := (b eil-1) div 2 * 10 + b st div 2
else ¢jimas := (b _eil-1)div 2 * 10 + 5 + b st div 2 + 1

end; {¢jimas}
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