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Atspék skaiciy

Tai pirmasis dialoginis uzdavinys, pateiktas Lietuvos Informatikos olimpiadose. Jo
sprendimas néra sudétingas. Svarbu, kad programa tinkamai pasinaudotu pateiktu moduliu.

Sugalvotasis skaicius gali buti bet koks keturzenklis skaicius i$ intervalo [1000; 9999], kurio
visi skaitmenys skirtingi. Taigi, susidarome visy keturZenkliy skai¢iy kuriy skaitmenys
skirtingi sgrasa. SaraSe saugosime galimus sprendinius.

Pirmajj spéjama skaiciy parenkame atsitiktinai — bet kurj skaiciy i§ saraso. Tarkime, kad tai
buvo 4521. Gaunamas atsakymas: atspéti du skaiciai, i§ jy vienas yra savo vietoje.
Pasinaudokime $ia informacija. Sarase palikime tik tuos skaicius, kuriy lygiai du skaitmenys
sutampa su spetuoju skaiciumi ir i§ dviejy tik vienas yra toje pacioj vietoje, kaip ir spétajame
skaiCiuje. Pavyzdziui, skai€iai 4302, 1589 bus palikti sarase, o skai¢iai 4891, 1284 pasalinti.

Toliau vél sp¢jama atsitiktinai. Imamas bet kuris sarase likes skaicius, ir vel pasinaudojama
pateiktu atsakymu. Veiksmai kartojami, kol saraSe lieka tik vienas skaicius.

Spé¢jant tokiu biidu bet kokj skaiciy jmanoma atspéti per 7 ar maziau karty. Todél laikoma,
kad atsakymas gautas, jei atspéta per 7 ar maziau karty.

program atspek skaiciuy;
uses zaidimas;
type saradas = “elem;
elem = record
ska: 1000..9999;
tolesnis: sarasSas
end;

function skirtingi (ket: integer): boolean;
{ ar keturzenklio skaiciaus ket skaitmenys yra skirtingi }
var aibé: set of char;
elem sk: integer;
c: char;
eil: string;

begin
str (ket, eil); {skaicius paverciamas eilute }
aibé := [eil[1l]] + [eil[2]] + [eil[3]] + [eil[4]1];
elem sk := 0;
for ¢ := '0' to '9' do

if ¢ in aibé
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then elem sk := elem sk + 1;
skirtingi := elem sk = 4;
end; {skirtingi }

procedure saraso sudarymas (var s: sarasas);
var p, pl: sarasas;
ket: integer;

begin
new (p);
p".ska := 1023; {maziausias keturzenklis skaicius, kurio }
{ visi skaitmenys skirtingi }
pl :=p;
for ket := 1024 to 9999 do

if skirtingi (ket)
then begin { itraukiame skaicCiy i sarasa }
new (p”~.tolesnis);

p := p~.tolesnis;
p”.ska := ket
end;
p”.tolesnis := nil;

s := pl
end; {sqgraso_sudarymas }

function vienodi (skl, sk2: integer): integer;
{ suskaiciuoja, kiek skaiciai Sk1 ir sk2 turi vienody skaitmeny }
var aibe: set of 0..9;
kiek: integer;

begin
aibe := [1;
while skl <> 0 do {pirmojo skaiciaus skaitmenis jraSome }
begin {1aibe }
aibé := aibé + [skl mod 10];
skl := skl div 10;
end;
kiek := 0;
while sk2 <> 0 do { tikriname kiek antrojo skaiciaus skaitmeny }
begin { yra aib¢je }
if sk2 mod 10 in aibe
then kiek := kiek + 1;
sk2 := sk2 div 10
end;
vienodi := kiek

end; {vienodi}
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function vietoje (skl, sk2: integer): integer;
{ suskai€iuoja, kiek skaiciai sk1 ir sk2 turi vienody skaitmeny }
{ esanciy tose paciose pozicijose }
var eill, eil2: string[4];
i, kiek: integer;
begin
str (skl, eill);
str (sk2, eil2);
kiek := 0;
for i := 1 to 4 do
if eill[i] = eil2[1]
then kiek := kiek + 1;
vietoje := kiek
end; {Vvietoje}

procedure speti (s: saraSas);
var sk, atsp, vietoj: integer;
p: sarasas;
begin
while s <> nil do
begin { kol sarase daugiau nei vienas elementas }
sk := s”.ska;
éjimas (sk, atsp, vietoj);
p := s; {perziirésime sarasg }
while p”.tolesnis <> nil do
begin
if (vienodi (sk, p”.tolesnis”.ska) <> atsp) or
(vietoje(sk, p”*.tolesnis”.ska) <> vieto])
then { paSalinamas elementas }

p”.tolesnis := p”.tolesnis”.tolesnis
else p := p*.tolesnis
end;
s := s”.tolesnis; {paSalinamas pirmasis sgraso elementas }
end; { nes j] jau spéjome }

ejimas (sk, atsp, vietoj);
end; {spéti}

var s: sarasas;
begin
saraso_sudarymas (s);
speti (s);
end.
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Rodyklés tipas yra sudétinga duomeny struktiira. D¢l to pailg€jo ir pati programa. Juk
keturzenklius skaicCius buvo galima saugoti ir loginiame masyve. Rodyklés tipg pasirinkome
nes $is tipas sudaro daug sunkumy sprendziantiems: noréjome pateikti dar vieng algoritmo,
kuriame vartojami Sie duomeny tipai, pavyzdj. O Siame uzdavinyje jj vartoti logiska: jei tik
skaicius néra tinkamas, jis pasalinamas i§ sgraso ir daugiau nenagrinéjamas.

Pastaba. Salygoje pateikéme demonstracinj modulj ZAIDIMAS. Testavimui vartotas modulis
1§ esmés nesiskyré nuo demonstracinio. Jame buvo idéta papildoma apsauga nuo bandanciy
nesaziningai spresti uzdavini.
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