Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada

Respublikinis etapas (2) e 1996-1997 m. e X—XII kl. sachmatai-vyr

Sachmatai

Tradicinéje Sachmaty lentoje (8 x 8 langeliai) i$ viso stovi
n figury — balty ir juody. Figuros zymimos raidémis:

K — karalius,

V — valdové,

B — bokstas,
R — rikis,
Z — zirgas,

P — péstininkas.

Lentos langeliai sunumeruoti skaiciais, kaip parodyta paveiksle. Kiekvienos figuiros padétis
lentoje nusakoma uzrasu, kurio pirmasis simbolis zZymi spalva (raidé b arba j), antrasis —
figiros pavadinima, treciasis ir ketvirtasis — skaiciai, nurodantys figuros padéties lentoje ko-
ordinates, pavyzdziui, bV14, jK85.

UZduotis. Reikia parasyti algoritma, kuris nustatyty, ar baltieji Sachuoja juodyjy karaliy
(t.y. ar grasina ji nukirsti).

Jei taip, algoritmas turi pateikti kurj nors vieng atsakomajj juodyjy éjima arba pranesti zaidi-
mo baigme — zodj MATAS. Ejimas nusakomas keturiy simboliy uzrasu pagal auks¢iau mineé-
tas taisykles (nurodomas tik langelis, i kurj einama). Jei karalius nesachuojamas, pakanka
pranesti: SAUGU.

Pastaba. Nereikalaujama, kad juodieji zaisty protingai (optimaliai), t.y. jie turi tik nurodyti
tokj éjima, kad Siuo metu atsikratyty sacho, j tolesnes pasekmes neatsizvelgiant.

Pradiniai duomenys. Pirmoje eilutéje jrasytas figury skaic¢ius lentoje. Tolesnése eilutése
aprasomos figury padétys — kiekviena figura atskiroje eilutéje.

Rezultatai. Rezultatas — Zodis SAUGU, MATAS arba juoduju éjimas (paéjusios figuros padéties
uzrasas).
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Pavyzdziai.

Pradiniai duomenys

Rezultatai

Paaiskinimas

9
bK15
bV14
bP23
bP55
bZ64
jP76
jB81
jVs4
jK85

jV64

Juoduyjy valdové nukerta zirga
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