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Atspék skaiciy
Zaidziama dviese. Pirmasis zaidéjas sugalvoja keturzenklj skai¢iy, kurio visi skaitmenys

skirtingi. Antrasis spéja — pateikia kokj nors keturzenklj skai¢iy. Tuomet pirmasis pasako,
kiek skaitmeny atspéjo antrasis ir kiek i$ ju yra savo vietose.

Pavyzdziui, sugalvotas skaic¢ius 7280.
Antrasis zaidéjas pateikia skaiciy 8630.
Pirmasis zaidéjas atsako: atspéti du skaitmenys, iS ju vienas teisingoje vietoje.

Taip zaidziama tol, kol antrasis zaidéjas atspéja skaiciy.

UzZduotis. Parasykite algoritma, kuris atspéty skaiciy, t. y. kad buty zaidziama uz antrajj
zaidéja. Speéjimy skaicius turi buti minimalus.

Biblioteka. Pirmojo zaidéjo éjimus atliks kompiuteris. Abu bendrauja modulio ZAIDIMAS
procediiros ejimas pagalba. Si procediira turi vieng pradinj duomenj — sveikajj keturzenklj
skaiciy ir du rezultatus: atspéty skaitmeny skaiciy ir atspéty savo vietose esanciy skaitmeny
skaiciy.

Pastaba. Moksleiviams buvo pateikta viena modulio ZAIDIMAS versija, testavimui buvo nau-
dojama kita.

Modulio ZAIDIMAS pavyzdys:

unit zaidimas;
interface
procedure ¢jimas (sk: integer; var atsp, vietoj: integer);
{gavusi skaiciy, procedura palygina ji su sugalvotu }
{ skaiciumi ir pasako kiek skaitmeny atspéta ir kiek is juy }
{ yra savo wvietose }

implementation
var ska: string; { sugalvotas skaicius }
aibé: set of char; { sugalvoto skaiciaus skaitmeny aibé }
skt: longint; { spéjimy skaicius }

procedure é¢jimas (sk: integer; var atsp, vietoj: integer);
var s: string; { spéjamas skaicius, paverstas eilute }
i: integer;

begin
skt = skt + 1;
if skt = 100 { jei wvirsijamas spéjimy limitas }

then begin
writeln (’Virsytas.spéjimuy.limitas_.—.100"); halt
end;
if (sk < 1000) or (sk > 9999)
then begin
write (’Bandyta.spéti.ne_keturzenklj.skaiciy:.");
writeln (sk); halt
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end;
str (sk, s); { bus paprasciau lyginti dvi eilutes }
if s = ska { jei skaicius atspétas }
then begin
writeln (’Atspéta_per.’, skt, ’_karty.’); halt
end
else begin { rasime kiek skaitmeny savo wvietoje ir kiek atspéta }
vietoj := 0;
for i := 1 to 4 do
if s[i] = ska[i]
then vietoj := vietoj + 1;
atsp := 0;
for i := 1 to 4 do
if s[i] in aibe
then atsp := atsp + 1
end;

end; { éjimai }
var reiksmeé, kl kodas, elem_sk: integer;
¢: char;
begin
writeln (’Tai_yra_.demonstracinis_.modulis.’);
writeln (’Sugalvokite_keturzenklj_skai¢iu_.patys:.’);
readln (ska);

reiksmé := 0; { jvestas skaicius wverciamas simboliy eilute }
val (ska, reiksmé, kl kodas);
if (kI kodas <> 0) or { jei skaicius jvestas klaidingai }

(reiksmeé < 1000) or (reiksmé > 9999)
then begin
writeln (’Sugalvojote._ne_keturzenklj._skaic¢iy.’);

halt
end;
aibé := [ska[1l]] + [ska[2]] + [ska[3]] + [ska[4]];
elem_sk := 0;
for ¢ := 0’ to 9’ do
if ¢ in aibé
then elem_sk := elem_sk + 1;

if elem sk <> 4
then begin
writeln (’Skaiciaus._skaitmenys_turi_buti_skirtingi.’);
halt
end;
end.

Pradiniai duomenys. Jokiy duomeny jvesti ar iSvesti nereikia. Modulis sustabdys pro-
grama, kai bus atspétas teisingas skaic¢ius. Modulis ZAIDIMAS pateiks rezultata — kiek karty
buvo kreiptasi | procedura ejimas — tai bus spéjimy skaicius.
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