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LoSimas degtukais

Zaidimo strategija paprasta — reikia stengtis imti tiek degtuky, kad priesininkas su likusiu
degtuky skai¢iumi pralaiméty.

Jei likes tik vienas degtukas, mes pralaimime (nes teks paimti paskutinj degtuka). Jei yra du
degtukai, tuomet galime paimti vieng ir prieSininkui palikti vieng. Jei turime tris degtukus,
laiméti veél nebegalime, nes leidziama paimti tik vieng degtuka, o turédamas du degtukus,
prieSininkas laimés. Turédami keturis, penkis ar $eSis degtukus, galime paimti tiek, kad
prieSininkas patekty | pralaimimg situacijg — jam likty trys degtukai.

Matome, kad jei duota 2 - 1, arba 2° - 1 ar 2° - 1 degtuky, situacija yra pralaimima. Zitrime
toliau. Antrajam zaidéjui teks pralaimima situacija, jei jam paliksime 22 -1 degtuky. Tai
galime padaryti, jei duotas degtuky skaicius yra i§ intervalo [23, 2% - 2]. Visais $iais atvejais
imdami ne daugiau pusés degtuky, galime prieSininkui sudaryti pralaimima situacijg. Jei
duotas 2* - 1 degtukas, paémus didZiausia galima degtuky skaiciy (2* - 1) div 2 = 2°,
prieSininkas paklius j laimincig situacijg.

Dabar jau galime sudaryti zaidimo strategija. Jei duota degtuky skai¢iy galima uZraSyti
pavidalu n = 2¥ - 1, tai situacija pralaimima, Kitais atvejais situacija yra laimima ir reikia imti
(n + 1) mod 2, kur 2" yra didziausias dvejeto laipsnis, nevirsijantis n.

function degtukai (n: integer): integer;
var dvej: integer;

begin
dvej := 1; {ieskome didziausio dvejeto laipsnio, nevirijan¢io n }
while (dvej <= n) do
dvej := dve]j * 2;
dvej := dvej div 2;

if (n + 1) mod dvej
then degtukai :=
else degtukai :=

end; {degtukai}
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