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Paprastas kelias

Prie§ sudarydami §io uzdavinio algoritmg pirmiausia Siek tiek pamastykime. Kaip eitume
tarp dviejy lentos langeliy? Jei eitume tik langeliais, kurie lieCiasi krastinémis (t.y. eitume tik
horizontaliai ar vertikaliai), tai trumpiausias kelias buty dviejy atkarpy lauzté (atskiru atveju
— viena, kai langeliai A ir B toje pacioje tieséje).
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18.1 pav.

Salygoje leidziama eiti ir jstrizai (t. y. langeliais, kuriy kampai lieCiasi). Tuomet ankstesnis
kelias nebus trumpiausias. Reikia prisiminti akivaizdzig taisykle: kelias jZambine visuomet
trumpesnis negu statiniais.

Taisykle taikome kombinuotai: einame jzambine, kol susilyginame su langeliu B, likusig
kelio dalj einame horizontaliai arba vertikaliai
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Visiskai nesvarbu, kur yra langelis B: pries langelj A, po jo, vir$ ar Zemiau jo. Visais atvejais
elgiamés analogiskai: pirmiausia einame jstrizai, po to — tiesiai j B

Vadinasi, pirmiausia reikia rasti langeliy A ir B koordinaciy skirtumus (absoliutiniu dydziu):

dx = |xa-xb\
dy = |ya-yb]

Mazesnysis 1§ dydziy dx ir dy rodo, kiek langeliy reikés eiti jstrizai. Pastebésime, kad kai
langeliai A ir B yra viename stulpelyje arba vienoje eilutéje, tuomet vienas i§ skaiciy dx arba
dy lygus 0, o tai reiskia, kad jstrizai nereikeés eiti.

:

a) b) c)

Pagjus jstrizai, atsiduriama langelyje, kuris yra vienoje tieséje su langeliu B. Dabar i§
didesniojo i§ dydziy dx ir dy atémus mazesnjjj suzinosime, kiek langeliy teks eiti tiese.
Taigi trumpiausias kelias lygus:

min (dx, dy) + max (dx, dy) - min (dx, dy) + 1 = max (dx, dy) + 1

Vienetas pridedamas todél, kad langelis A taip pat priklauso ieSkomam keliui.
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type langelis = record

X, y: 1..100
end;

function kelias (A, B: langelis): integer;
var dx, dy: integer;
begin
dx := abs (A.x - B.Xx);
dy := abs (A.y - B.y);
if dx > dy
then kelias := dx + 1
else kelias dy + 1

end;
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