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LoSimas degtukais

Bandysime sudaryti zaidimo strategija. Norédami laiméti, turime stengtis sudaryti
priesininkui tokig situacija, kad abiejose kruvelése buty po lygiai degtuky arba jy skirtumas
biity trijy kartotinis.

Pirmuoju atveju laimésime, imdami po tiek pat degtuky, kiek jy ima prieSininkas. Antruoju
atveju turime imti po tiek degtuky, kad po miisy éjimo kriivelése esanciy degtuky skirtumas
bity dalus i3 trijy; taip darome tol, kol liks viena kravelé. Sioje kraveléje esandiy degtuky
skaiCius turi bati dalus i$ trijy. Tada laiméjimo strategija dar paprastesné: jei prieSininkas
paims vieng degtuka, mums reikia imti du, o jei prieSininkas paims du — turime imti viena.
Tokiu budu mums atiteks paskutiniai degtukai. Vadinasi, jei kravelés nelygios ir degtuky
skirtumas nedalus is trijy, imsime i§ didesniosios.

Jeigu kriivelése jau i karto duota po lygiai degtuky arba degtuky skirtumas dalus i§ trijy —
neturime vil€iy laiméti. Tokiu atveju galima elgtis jvairiai: pranesti apie pralaimejimg arba
imti vieng degtuka 1§ didesnés kriveles (kad atitolintuméme pralaiméjimg ar galbut
sulauktuméme varzovo klaidos).
procedure degtukai (k1, k2: integer; {degtuky skaiCius kruvelése }
var imti: integer; {kiek degtuky imti }
var kr nr: integer); {i§kurios kravelés imti }

begin
if k2 > k1l
then kr nr := 2
else kr nr := 1;
imti := abs (k1 - k2) mod 3;
if imti = 0 { vis tiek pralosta, }
then imti := 1 { tai imame maziau degtuky }
end;

Nors salygoje ir nepraSoma, taciau §is algoritmas turéty pranesti, i§loSiama ar praloSiama.
Taip biity patogiau.
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