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PPOORROOSS  
Marko ir Slavko žaidžia su gyvūnų žaisliukais. Pradžioje jie renkasi vieną iš trijų žaidimo lentų, kurios parodytos 
paveiksluose. Kiekvienoje lentoje yra daug apskritimų, sudėliotų vienmačiu, dvimačiu arba trimačiu tinkleliu 
(eilute, kvadratu arba kubu). Apskritimai jungiami linijomis taip, kaip matosi paveiksluose. 

   
1-a Lenta 2-a Lenta 3-ia lenta 

Marko N žaisliukų padeda į apskritimus. 

Vienu ėjimu gyvūnas gali pereiti į gretimą apskritimą (sujungtą linijomis). Atstumas tarp dviejų apskritimų yra 
mažiausias skaičius ėjimų, kuriuos turi padaryti gyvūnas, norėdamas iš vieno apskritimo pasiekti kitą. 

Du gyvūnai gali girdėti vienas kitą, jeigu atstumas tarp jų yra ne daugiau kaip D. Slavko tikslas yra suskaičiuoti 
kiek yra gyvūnų porų, kurie gali girdėti vienas kitą. 

UUŽŽDDUUOOTTIISS  

Parašyti programą, kuri pagal duotą lentos tipą, visų gyvūnų išdėstymą ir skaičių D, suskaičiuotų kiek yra gyvūnų 
porų, kurie gali girdėti vienas kitą. 

DDUUOOMMEENNYYSS  

Pirmoje eilutėje yra keturi sveikieji skaičiai tokia seka: 

• Lentos tipas B (1 ≤ B ≤ 3); 

• Gyvūnų skaičius N (1 ≤ N ≤ 100 000); 

• Didžiausias atstumas D, kuriam esant gyvūnai dar girdi vienas kitą (1 ≤ D ≤ 100 000 000); 

• Lentos dydis M (tai didžiausia koordinatė, galima duomenyse): 

§ kai B=1, M neviršys 75 000 000. 

§ kai B=2, M neviršys 75 000. 

§ kai B=3, M neviršys 75. 
Kiekviena kita iš tolesnių N eilučių turi B sveikųjų skaičių, skiriamų vienu tarpo simboliu. Tai žaisliuko 
koordinatės. Kiekvienos koordinatės reikšmė yra intervale nuo 1 iki M imtinai. 
Apskritime gali būti daugiau kaip vienas gyvūnas. 

RREEZZUULLTTAATTAASS  

Išvesti vieną sveikąjį skaičių. Tai surastų gyvūnų porų, kurie gali girdėti vienas kitą, skaičius. 
Pastaba: skaičiuodami ir išvesdami rezultatą naudokite 64 bitų sveikojo skaičiaus (C/C++ kalboje – long long, 
o Pascalyje – int64) tipą. 
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TTEESSTTAAVVIIMMAASS  

Testuose, kurių bendra vertė 30 taškų, gyvūnų skaičius N neviršys 1 000. 

Programa, kuri konkrečiam lentos tipui teisingai spręs visus to tipo testus, bus įvertinta mažiausiai 30 taškų. 

PPAAVVYYZZDDŽŽIIAAII  

duomenys 
1 6 5 100 
25 
50 
50 
10 
20 
23 
rezultatas 
4 

duomenys 
2 5 4 10 
5 2 
7 2 
8 4 
6 5 
4 4 
rezultatas 
8 

duomenys 
3 8 10 20 
10 10 10 
10 10 20 
10 20 10 
10 20 20 
20 10 10 
20 10 20 
20 20 10 
20 20 20 
rezultatas 
12 

 
Kairiojo pavyzdžio paaiškinimas: įsivaizduokime, kad gyvūnai sunumeruoti nuo 1 iki 6 ta seka, kokia jie yra 
pateikiami. Vienas kitą gali girdėti šios keturios gyvūnų poros: 

• 1-5 (atstumas 5) 

• 1-6 (atstumas 2) 

• 2-3 (atstumas 0) 

• 5-6 (atstumas 3) 

Viduriniojo pavyzdžio paaiškinimas. Vienas kitą gali girdėti šios aštuonios poros: 

• 1-2 (atstumas 2) 

• 1-4 (atstumas 4) 

• 1-5 (atstumas 3) 

• 2-3 (atstumas 3) 

• 2-4 (atstumas 4) 

• 3-4 (atstumas 3) 

• 3-5 (atstumas 4) 

• 4-5 (atstumas 3) 

 
 


