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POZEMINISMIESTAS

SALYGA

Jis esate jkalintas pozeminiame Kapadosijos mieste. Blaskydamies aplink atsitiktinai
randate miesto zemélapj. Deja, zemélapyje nepazyméta kurioje vietoje dabar esate.
Tyrinédami zemélapj turite nustatyti savo buvimo viets.

Zemélapj sudaro stagiakampe lentelé. Kiekvienas langelis pazymétas arba raide , O
(kas reiskia tuscia langelj), arba raide , W* (kas reigkia siena). Zemélapyje parodyta
Siaurés kryptis. Laimei, jas turite kompasa ir galite tinkamai suorientuoti zemelapj.
Taip pat zinote, kad pradiné jasy buvimo vieta yratuscias langelis.

Pradedama iskvietus procedirg st art, kuri neturi argumenty. Jus galite tyrinéti
miesta naudodami funkcija | ook ir procediirag nove.

Tyrinéjima atliekate kreipdamies j funkcija | ook(dir), ¢iadir nusako jusy zitiréjimo
krypti. Kryptys zymimos raidemis ,,N“, ,S*, ,E* ir ,W*, kurios atitinkamai reiskia
Siaure, Pietus, Rytus ir Vakarus. Tarkime, kad argumento dir reikime lygi , N“.
Atsakymas bus ,, O" raide, jeigu langelisj Siaure nuo jisy yratuscias, ir , W*, jeigu jis
yra siena. Analogiskal jus galite istirti ir gauti informacija apie visus gretimus
langelius.

I vieng is gretimy kaimyniniy langeliy galite patekti iskviete nove(dir), cia dir
nurodo jasy ¢éjimo Kryptj taip, kaip buvo aprasyta. Jas galite eiti tik j tuséig langelj.
Bandymas patekti j langelj] su siena yra neatstatoma klaida. 15 kiekvieno tuscio
langelio galite pasiekti bet kurj kita tuscia langel;.

Jums reikiarasti pradinio langdlio (t. y. langelio kuriame radote zemélapj) koordinates
maziausia karty skaiciy kreipiantis j funkcija | ook(dir). Jei nustatéte pradinj langelj,
turite jj pranesti iskviesdami f i ni sh(x)y), ¢iax reiskia pradinio langelio horizontalia
(is vakary i rytus) koordinatg, oy — vertikalia (i$ piety j Siaure) koordinate.

REIKALAVIMAI

3£ U £ 100, ciaU yrazemélapio platis, t. y. langeliy skaicius horizontalia kryptimi
(is vakary j rytus).

3£V E 100, ciaV yrazemélapio aukstis, t. y. langeliy skai¢ius vertikalia kryptimi
(is piety j siaure).

Miestas i$ visy pusiy apsuptas sienomisir jos suzymétos zemélapyje.

Kairiojo apatinio (pietvakariy) langelio koordinatés yra (1, 1), o desiniojo
virsutinio (Siaurés ryty) koordinatés yra (U, V).

PRADINIAI DUOMENYS

Pradiniy duomeny byla pavadinta under.inp.

Pirmoje ellutéje jrasyti du skaiciai: U, V.
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Kiekvienoje i$ tolesniy V eiluciy jrasyta po vieng horizontalia zemélapio eilutg.
Kiekvieng eilute sudaro U simboliy: x-asis (V-y+2)-o0sios eilutés simbolis yra arba
raide , W*, kuri zymi siena, arbaraide , O, kuri zymi tuséia langelj. Siose eilutése
tarp duomeny nératarpy.

REZULTATAI

Nereikia sukurti jokios rezultaty bylos. Jasy programos gauta rezultata reikia pranesti
iskvieciant f i ni sh(x, y).

PAVYZDYS
under.inp:
Galimas saveikos, kuri baigias
5 8 teisingu f i ni sh iskvietimu,
VY pavyzdys:
y m I nt eracti on:
(N) WOOOW start()
VONOW | ook(* N) ‘W
WOV | ook(* E) e
VWADOW move(" E )
VAN | ook(* E') W
Finish(3,5)

X (E)

v

NURODYMAI PROGRAMUOJANTIEM S PASKALIU

Sia eilute jrasykitej savo programa:

uses undert pu;

Siame tpu rasite;

procedure start; { turi bati iSkviesta pradedant darba }
function | ook (dir:char):char;

procedure nove (dir:char);

procedure finish (x,y:integer); { turi bati iSkviestabaigiant darba}

NURODYMAI PROGRAMUOJANTIEMS C/C++ KALBOMIS

Have the following in your source file:
#include “under.h”

Thiswill provide the following declarations:
void start (void); /* must be called first */
char look (char);

void move (char);

void finish (int,int); /* must be called last */

under 20f 3



IO’ 99 DAY 1 TASK 3 | | TEAM: LITHUANIA

Also create aproject called under which should include your program and the library
for interaction named underobj.obj. To do this you need to use the project menu of
IDE and choose the open option to create a project, and then use add item to include
your source file (under.c or under.cpp) and the file underobj.obj.

Use the LARGE memory model compiler option. (Careful: This overrides the
memory model mentioned in the Rules of Contest.)

VERTINIMAS
Jisy programa bus vykdoma neilgiau kaip 5 sekundes.

Visus balus (t. y. A baly) surinksite tik tada, jei funkcijos| ook iskvietimy skaic¢ius x
bus nedidesnis uz vertinimo programos nustatyta skaiciy M. Atkreipkite déemesj, kad
parinktasis M yra didesnis (>) uz minimaly. M nepriklauso nuo to, ar kryptys kuriomis
ieskosite, surikiuotos laikrodzio rodyklés kryptimi ar priesais laikrodzio rodykle. Dalj
baly galite gauti, jei kreipiniy j | ook skaic¢ius yra didesnis (>) nei M, bet mazesnis
(<) uz 2M. Tuomet balai skaiciuojami pagal zemiau pateikta formule suapvalinus iki
artimiausio sveikojo skaiciaus:

A jex £ M
ACM-x)/M jeM<x <2M
0 jex 3 2M

Jei jusy programa elgsis nekorektiskai, gausite O tasky. Zemiau isvardinti Siam
uzdaviniui budingi nekorektiskumo atvejai:
Jei bibliotekos procedira (ar funkcija) iskvieciama su nepriimtinu argumentu,
pavyzdziui, ssmboliu, kuris nenurodo krypties;
Bandymas patekti j langelj su siena;
Kity nurodymy nesilaikymas.

KAIPISBANDYTI JUSU PROGRAMA

Sukurkite bylg pl ace. t xt . Joje nurodykite pradinio langelio (t. y. langelio kuriame
radote zemélap;) koordinates. Jvykdykite savo programa. Rezultatus rasite byloje
resul t.txt.

Byla pl ace. t xt turi sudaryti viena eiluté. Joje turi bati nurodytos pradinio langelio
koordinatés (horizontalé ir vertikalé). Jums reikia sukurti savo pradiniy duomeny byla
ir ja pavadinti under . i np. Bylojeresul t. t xt bus jrasytos dvi eilutés. Pirmoje
eilutéje bus isspausdinti argumentai X ir y su kuriais buvo kreiptasi j fi ni sh (X, y).
Antroje eilutéje bus isspausdintas pranesimas tokio pavidalo: , You used | ook
nnn tinmes” (] procediira | ook kreipétés nnn karty). Atkreipkite déemesj, kad
patikrinamas, ar jusy programa tinkamai naudojasi moduliu, neturi nieko bendra su
teisingu uzdavinio sprendimu.
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