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Simbolių atpažinimas  
Parašykite simbolius atpažįstančią programą. 

Detalės: 
Kiekvieno simbolio vaizdą sudaro 20 eilučių po 20 
skaitmenų kiekvienoje eilutėje. Simbolio vaizde vartojami 
tiktai skaitmenys `0` arba `1`. Kitoje lapo pusėje (1a pav.) 
pateiktas simbolių vaizdavimo byloje pavyzdys. 
 
Byloje FONT.DAT yra 27 simbolių atvaizdai pateikti tokia 
tvarka: 
 oabcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
čia o žymi tarpo simbolį. 
 
Byloje IMAGE.DAT yra vienas ar daugiau apgadintų 
simbolių vaizdų. Vieno simbolio vaizdas gali būti apgadintas 
šiais būdais: 
• lygiai viena eilutė pakartota du kartus  
• praleista lygiai viena eilutė 
• kai kurie `0`-iai pakeisti `1`-tais. 
• kai kurie `1`-tai pakeisti `0`-iais 
Nebus tokio atvejo, kad apgadintame vaizde trūktų vienos 
eilutės ir kuri nors eilutė būtų pakartota du kartus. Testuose 
bus pakeista ne daugiau kaip 30% ‘0’-ių ir `1`-tų. 
 
Jei eilutės buvo pakartotos du kartus, vienoje jų arba 
abiejose galėjo būti pakeisti ir skaitmenys. Taigi, vienoje ar 
abiejose sudubliuotose eilutėse gali būti klaidų ir tos eilutės 
gali skirtis. 

Užduotis: 
Parašykite programą, kuri atpažintų byloje IMAGE.DAT 
pateiktus apgadintus simbolius (vieną ar daugiau) pagal 
simbolių vaizdus esančius byloje FONT.DAT. 
 
Simbolius atpažinkite taip, kad tapatinant sugadintą vaizdą 
su tikru iš viso reikėtų keisti kuo mažiau `0`-ių `1`-tais ir 
atvirkščiai. Skaičiuojant minimalų keistų simbolių kiekį 
nekreipiama dėmesio į praleistas ar sudubliuotas eilutes, 
todėl galite pasirinkti jums patogiausią variantą (pavyzdžiui, 
atstatinėdami simbolį iš sudubliuotų eilučių galite išmesti tą, 
kuri labiau sugadinta). Visus simbolius, kurie pateikti 
pavyzdyje ir kurie bus pateikti testavimo metu, gera 
programa gali atpažinti jų pateikimo tvarka. Kiekvienam 
duomenų rinkiniui egzistuoja vienintelis optimalus 
sprendinys. 
 
Teisinga programa pasinaudos visais byloje IMAGE.DAT 
pateiktais duomenimis. 

Pradiniai duomenys: 
Abi pradinių duomeų bylos prasideda sveikuoju skaičiumi N 
(19 ≤ N ≤ 1200), kuris nurodo toliau byloje esančių eilučių 
skaičių. 

N 
(1-as skaitmuo)(2-as skaitmuo)(3-as skaitmuo) … (20-as skaitmuo) 
(1-as skaitmuo)(2-as skaitmuo)(3-as skaitmuo) … (20-as skaitmuo) 
… 
 
Kiekvienoje eilutėje yra po 20 skaitmenų (`0` ir `1`), tarp 
kurių nėra tarpų. 
 
Byla FONT.DAT nusako tesisingus šriftus. Byloje 
FONT.DAT visuomet bus 541 eilutės. Jums pateikta byla 
FONT.DAT gali nesutapti su ta, kuri bus naudojama 
testavimo metu. 
 

Rezultatai: 
Jūsų programa turi sukurti rezultatų bylą IMAGE.OUT ir į ją 
įrašyti vieną eilutę su atpažintais simboliais. 
Bylos formatas – tik ASCII tekstas. Tarp atpažintų simbolių 
negali būti tarpų. Jei kurio nors simbolio jūsų programa 
neatpažįsta, vietoj jo rašykite ‘?’.  
 
Dėmesio: šis sąlygos punktas prieštarauja olimpiados 
taisyklėms, kuriose rašoma, kad tarp išvedamų rezultatų 
privaloma palikti po vieną tarpą.  iuo atveju į taisykles 
nekreipkite dėmesio. 
 

Įvertinimas: 
Sprendimas bus vertinamas pagal teisingai atpažintų 
simbolių procentą. 

VERSKITE LAPĄ. 
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Pradinių duomenų pavyzdys: 
Nepilnas bylos FONT.DAT 
pavyzdys: tik bylos pradžia 
(tarpas ir ‘a’). 
 

Bylos IMAGE.DAT 
pavyzdys, rodantis 
apgadintą ‘a’ vaizdą. 

FONT.DAT IMAGE.DAT 
540 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000011100000000000 
00000111111011000000 
00001111111001100000 
00001110001100100000 
00001100001100010000 
00001100000100010000 
00000100000100010000 
00000010000000110000 
00000001000001110000 
00001111111111110000 
00001111111111110000 
00001111111111000000 
00001000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 

19 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 
00000011100000000000 
00100111011011000000 
00001111111001100000 
00001110001100100000 
00001100001100010000 
00001100000100010000 
00000100000100010000 
00000010000000110000 
00001111011111110000 
00001111111111110000 
00001111111111000000 
00001000010000000000 
00000000000000000000 
00000000000001000000 
00000000000000000000 
00000000000000000000 

 1a pav. 1b pav. 

Rezultatų pavyzdys: 
IMAGE.OUT Paaiškinimas 
a Atpažintas simbolis `a`. 

2 pav. 
 


