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Konteineriy saugojimas

Kas valands j saugykla atvezamas vienas konteineris, kuris
ten saugomas tam tikra sveikg valandy skaic¢iy. Atvezant
konteinerj pridedama dokumentacija, kurioje nurodomas
laikas, kadatikimasi konteinerj isvezti. Pirmojo konteinerio
atvezimo laikas lygus 1. Tikrasis konteinerio isvezimo laikas
gdi bati ankstesnis arba vélesnis negu dokumentacijoje
nurodytas tikéetinas laikas, taciau skirtis gali ne daugiau kaip
5 valandomis.

Siame uzdavinyje laikas isreiskiamas sveikomis valandomis
(t.y. valandy skaicius nuolat didéjair nevirsija 150).

Saugyklos viduje dirbantis kranas atveza j saugykla
konteinerius, juos kilnojais vienos vietos| kita ir isveza.
Pats kranas saugykloje vietos neuzima.

UZduotis:

Jums reikia parasyti programa, kuri pateikty gera strategija
konteineriy atvezimui, saugojimui ir isgabenimui. Gera
strategija laikomatokia, kuri minimizuoja bendra krano
atliekamy judesiy skaiciy.

Saugykla staciakampeé: ilgis X, plotis Y, aukstis Z.

Kiekvienas konteinerisyra 1l x 1 x 1 dydzio kubas.
Konteineriai gali bati dedami ant vienas kito virsaus arba ant
grindy. Kranas gali paimti tik virsutinj konteiner;.

Konteinerio pergabenimasis vienos vietosj kita atliekamas
vienu krano judesiu. Laikoma, kad krano judesiams atlikti
nereikia laiko.

Kai saugykla pilna, jisy programa privalo atsisakyti priimti
konteinerius. Tokiu atveju tie konteineriai negrjztamai
dingsta. Taciau Jusy programa gali bati maziau efektyvi arba
negaléti testi darbo ir tada, kai saugykla yrabeveik pilna
Taigi, Jasy programagali bet kada atsisakyti priimti
konteiner;.
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Pradiniai duomenys:

Jasy programaturi kontaktuoti su simuliaciniu moduliu,
kuristeikiaduomenisir kuriam programaturi perduoti
veiksmus ir pranesimus. Programos starto metu saugykla
tuséia.

Testuojant jasy programa modulis teiks prasmingas reiksmes
esant nedideliems fiksuotiems kontroliniy duomeny
rinkiniams.

Konteineriai sunumeruoti (nataraliaisiais skaic¢iais).
Jasy programa bet kuriuo metu gali kreiptisj Sias funkcijas:

int GetX();

function GetX: integer;

DECLARE FUNCTION GetX CDECL () Grazina
saugyklosilgj (integer).

int GetY();

function GetY: integer;

DECLARE FUNCTION GetY CDECL () Grgzina
saugyklos plotj (integer).

int GetZ();

function GetZ: integer;

DECLARE FUNCTION GetZ CDECL () GraZina
saugyklos aukstj (integer).

X,Y,Z nevirsija 32.

Kitos funkcijos teikiainformacija apie veiksmy seka
(konteineriy atvezima ir isvezimg). Atvezama sveikomis
valandomis (t.y., kai min. skai¢iuslygus0), o isvezamatarp
sveiky valandy. Naujo konteinerio atvezimas rodo, kad
pragjo vienavalanda. T.y. konteineriy atvezimas imituoja
taimeri.

int GetNextContainer();

function GetNextContainer: integer;

DECLARE FUNCTION GetNextContainer CDECL ()
Grazinatolesnj konteinerio, kuris turi bati
saugomas arba isvezamas, numerj. Jei daugiau néra
konteineriy, kuriuos reikéty saugoti arbaisvesti,
grazinamas 0. Tai rodo, jog programaturi baigi
darba net ir tuo atveju, jei saugykloje dar baty
konteineriy.

int GetNextAction();

function GetNextAction: integer;

DECLARE FUNCTION GetNextAction CDECL ()
Grazina 1l arba 2: 1 nurodymas atvezti nauja
konteinerj 2 — nurodymas isvezti.

int GetNextStorageTime();
function GetNextStorageTime: integer;
DECLARE FUNCTION GetNextStorageTime CDECLZ
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Parodo kurig valanda nuo starto pradzios Jei jusy programa negali atlikti reikalaujamy veiksmy, ji turi
tikimasi isvezti konteineri. si reiksmé reikalinga baigti darba.

tam, kad galétuméte planuoti; tikrasisisvezimo
laikas gali bati visiskal kitas, tagiau turi skirtisne

daugiau kaip 5 valandomis. si funkcija duoda Jisy programa neprivalo rasyti jokiy rezultaty i byla.

prasminga reiksmeg tik tuo atveju, kai Biblioteka, su kuria Jasy programa kontaktuoja, sukurs

GetNextAction reiksme lygi 1. darbine atliekamy veiksmy byla, kuri ir bus naudojama
vertinant.

Kreipimos j Siastris funkcijas tvarka nesvarbi.

Veiksmy atlikimo tvarka:

Pirmiausia Jusy programaturi suzinoti informacija apie
tolesnj konteinerj: kokius veiksmus su juo prasoma atlikti.
Tadajei reikia, turi perkilnoti konteinerius, jau esancius
saugyklos viduje ir tada atlikti prasoma veiksma (t.y.
atgabenti ar isvezti konteinerj) arba atmesti prasyma.

Jei paeiliui kreipsitésj funkcijas GetNextContainer,
GetNextAction ir GetNextStorageTime, jos visuomet
grazinsinformacija apie ta patj konteinerj. Tik atlikg su Siuo
konteineriu kurj nors veiksma (saugojima, isvezima,
atsisakyma priimti), galésite gauti informacija apie tolesnj
konteinerj.

Biblioteka:

Prie savo programos turite prijungti biblioteka StackLib. Cir
C++ standartinés bibliotekos turi sig biblioteka ir
automatiskai prijungsja prie Jisy programos, kai tik
nurodysite atitinkama bylos antraste.

Jeigu programuojate QuickBasic, bibliotekg jjunkite
surinkdami

QB /L STACKLIB

Rezultatai:

Jeigu jasy programa gavo jai reikiamos informacijos apie
konteinerj, toliau pateiktas funkcijas vartokite veiksmams
saugykloje atlikti:

int MoveContainer(int x1, int y1, int X2, int y2);
function MoveContainer(x1, y1, X2, y2: integer): integer;
DECLARE FUNCTION MoveContainer CDECL (BYVAL
X1 ASINTEGER, BYVAL y1 ASINTEGER, BYVAL x2
ASINTEGER, BYVAL y2 ASINTEGER)
Perkelia konteinerj nuo steko, kurio koordinatés x1,
y1, ant steko, kurio koordinatés x2, y2, virsaus.

Bylose TESTSTK.BAS, TESTSTK.PAS, TESTSTK.CPP,
and TESTSTK.C, pateiktose uzduociy kataloge, rasite
biblioteky prijungimo pavyzdzius.

Grazinal, jei veiksmas leistinas, arba 0, jei Jvertinimas:
veiksmas neleistinas. Programa bus testuojama su keliais duomeny rinkiniais.
Kiekvienam i§ jy programos rezultatai bus vertinami
Neleistinus veiksmus biblioteka ignoruojair jie neturi jokios atsizvelgiant } mums zinomg efektyviausig algoritma
jtakos simuliacijos biisenoms bei vertinimui. atsizvelgiant j siuos kriterijus:
void RefuseContainer (); - Jusy programoje krano atlikty judesiy bendra skaiciy.
procwure RefuseContainer; - Uz klekV|enq nepr||th l Saugyqu kontei neri skiriama 5
DECLARE SUB RefuseContainer CDECL () krano judesiy bauda
Atsisakoma priimti nauja konteiner;. - Jel programa baigia darba neatlikusi visy prasomy
operacijy, skiriama 5 judesiy bauda uz kiekviena
void StoreArrivingContainer(int x, int y); konteinerj, su kurio nespéta atvezti ar isvezti i§
procedure StoreArrivingContainer(x, y: integer); saugyKkilos.
DECLARE SUB StoreArrivingContainer CDECL (BYVAL - Bendras tasky skaicius skaiéiuojamas atsizvelgiant i
X ASINTEGER, BYVAL y ASINTEGER) Zinoma geriausia sprendima.
Patalpina atvezta konteinerj ant steko, kurio - Jei programa atlieka du kartus daugiau veiksmy negu
koordinatés x, y virsaus. batina, ji vertinamaO.

Tasky minimumas — 0%, maksimumas — 100%.
void RemoveContainer(int x, int y);
procedure RemoveContainer(x, y: integer);
DECLARE SUB RemoveContainer CDECL (BYVAL x AS
INTEGER, BYVAL y ASINTEGER)

Nuima konteinerj nuo steko virsaus (koordinatés x,

y).
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