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Marso tyrimas 
Į Marsą atvyksta kosminis laivas su robotais. Robotai tyrinės 
Marso paviršių, pradėdami nuo laivo nusileidimo pozicijos 
(starto) ir baigdami netoli įrengtoje stotyje (finiše). Judėdami 
link stoties robotai renka uolienų mėginius. Uolienos 
mėginys gali būti paimtas tik vieną kartą, kai kuris nors 
robotas pirmą kartą pabuvoja šioje vietoje. Po to šis uolienos 
mėginys nebegali būti paimtas, nors kiti robotai gali 
apsilankyti toje pat vietoje.  
 
Robotai negali judėti kalnuotu paviršiumi. 
 
Robotai sukonstruoti kaip, kad gali judėti tik pietų arba rytų 
kryptimi iš starto į finišą pagal pateiktą žemėlapį (lentelę). 
Vienu metu keli robotai gali būti toje pačioje vietoje. 
 
 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 
0 0 0 1 0 2 0 0 0 0 
1 1 0 1 2 0 0 0 0 1 
0 1 0 0 2 0 1 1 0 0 
0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 
0 1 2 0 0 0 0 1 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

 
 
 
Įspėjimas: Jei robotas nebegali judėti, o finišas dar 
nepasiektas, prarandami jo surinkti uolienos mėginiai. 

Užuotis: 
Raskite tokį kiekvieno roboto judėjimo kelią, kad sprendinys 
būtų įvertinamas kuo didesniu taškų skaičiumi, t.y. kuo 
daugiau uolienos mėginių būtų surinkta ir pristatyta į finišą 
ir kuo daugiau robotų pasiektų finišą. 

Pradiniai duomenys: 
Marso paviršius aprašomas P * Q lentele. Startas yra 
langelyje (1, 1), o finišas – langelyje (P, Q). Paviršius 
nusakomas šitaip: 

• Lygus :  0 
• Kalnuotas : 1 
• Uoliena: 2 

 

 
Pradinių duomenų bylą sudaro: 
 
RobotųSkaičius 
P 
Q 
(X1Y1) (X2Y1) (X3Y1)...(XP-1Y1) (XPY1 ) 
(X1Y2) (X2Y2) (X3Y2)...(XP-1Y2) (XPY2) 
(X1Y3) (X2Y3) (X3Y3)...(XP-1Y3) (XPY3 ) 
... 
(X1YQ-1) (X2YQ-1) (X3YQ-1)...(XP-1YQ-1) (XPYQ-1) 
(X1YQ) (X2YQ) (X3YQ)...(XP-1YQ) (XPYQ) 
 
P ir Q  - lentelės dydis, o RobotųSkaičius – sveikasis 
skaičius, mažesnis nei 1000. Q bylos eilutės atitinka 
žemėlapio (lentelės) eilutes. P ir Q neviršys 128. 
 

Pradinių duomenų pavyzdys: 
MARS.DAT    Paaiškinimai: 
2  Robotų skaičius 
10 P 
8 Q 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 eilutė 
0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 2  eilutė 
0 0 0 1 0 2 0 0 0 0 3 eilutė 
1 1 0 1 2 0 0 0 0 1 4 eilutė 
0 1 0 0 2 0 1 1 0 0 5 eilutė 
0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 6 eilutė 
0 1 2 0 0 0 0 1 0 0 7 eilutė 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 8 eilutė 

Startas 

Finišas 

1 eilutė 
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  8 eilutė 
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Rezultatai: 
Programos rezultatas – robotų žingsnių seka. Viena eilutė 
skirta vienam roboto žingsniui. Kiekvienos eilutės pirmasis 
skaičius rodo roboto numerį, toliau einantis skaitmuo 0 arba 
1 reiškia atitinkamą judėjimo kryptį: 0 – į pietus, 1 – į rytus. 

Rezultatų pavyzdys: 
MARS.OUT Paaiškinimai: 
1 1 1 robotas juda į rytus 
1 0 1 robotas juda į pietus 
2 1 2 robotas juda į rytus 
2 0 2 robotas juda į pietus 
1 1 ... 
1 1  
2 0  
2 1  
2 0  
2 0  
2 0  

 

2 0  
1 1  
1 0  
1 0  
1 0  
1 0  
1 0  
1 0  
2 0  
2 1  
1 1  
1 1  
1 1  
1 1  
1 1  

 

2 1  
2 1  
2 1  
2 1  
2 1  
2 1 

 

 

Du robotai su trimis uolienų mėginiais pasiekė finišą: 
gaunami 5 taškai iš 5 galimų. Taigi įvertinama 100%.

Įvertinimas: 
Įvertinama remiantis surinktų bei pristatytų į finišą uolienos 
mėginių skaičiumi, be to atsižvelgiama į pasiekusius ir 
nepasiekusius finišą robotus. 
 
• Jei bandoma atlikti neleistiną ėjimą, sprendimas 

vertinamas 0 taškų. Neleistinas ėjimas būna tada, kai 
robotas juda kalnuotu paviršiumi arba kai išeina iš 
žemėlapio (lentelės) ribų. 

• Rezultatas = (surinktų ir pristatytų į finišą uolienos 
mėginių skaičius + pasiekusių finišą robotų skaičius – 
nepasiekusių finišo robotų skaičius) ir maksimaliai 
galimų taškų santykis, išreikštas procentais. 

 
• Maksimumas yra 100%, o minimumas 0%. 


