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Zaidimas Hex
Zaidimo tikslas: zaidéjas turi sujungti jam priklausantj langelj 1
stulpelyje su jam priklausanéiu langeliu N-tame stulpelyje.

Zaidimo Hex taisyklés:
Du zaidéjai zaidziaHex NxN dydzio lentoje, sudarytojeis
astuoniakampiy. Zemiau pateiktame pavyzdyje N=6.

Zadziadu zaidéjai: jisy ir vertintojy programos.

Visuomet pradeda jusy programa.

Zaidéjai paeiliui ant lentos deda astuoniakampius.
Astuoniakampj galimadéti j bet kuria tuscia vieta lentoje.

Du astuoniakampiai yra gretimi, jei turi bendra briauna.

Du gretimi astuoniakampiai laikomi sujungtais, jei juos padéjo
tas pats zaidéjas.

Staciakampiy sujungimas yratranzityvus (ir komutatyvus): jel
l-isast. sujungtas su 2-uoju ast., 0 2-isast. su 3-ugju ast.,
tuomet 3-is ast. yra sujungtas su 1-uoju ast., o 1-is ast. yra
sujungtas su 3-uoju ast.
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UZduotis:
Parasykite sio zaidimo programa.
Pirmojo zaidéjo (jusy programos) tikslas — sujungti jam
priklausantj astuonkampj 1 stulpelyje su jam priklausanciu
astuonkampiu N-tame stulpelyje.
Kitas zaidéjas (vertintojy programa) bandys sujungti
vertintojo programai priklausantj astuonkampij 1 stulpelyje su
ja priklausanciu astuonkampiu N-tame stulpelyje.
Jei jusy programa zais optimaliai, ji batinai laimés.

Pradiniai duomenysir rezultatai:

Programa neturi nei skaityti jokiy byly, nei rasyti j jokias bylas.
Taip pat draudziama skaityti i$ klaviataros ar ka norsisvesti
ekrana. Programai duomenisteikia hex bibliotekos funkcijos.
Bibliotekataip pat sukurs byla HEX.OUT. | jos turinj nekreipkite
démesio.

Zaidimo pradzioje lentoje jau gali bati padéta keletas
aztuonkampiy. Taciau pradiné situacija yratokia, kad optimaliai
zaisdamas pirmasis zaidéjas gali laiméti. Norédami nustatyti, kurie
lentos astuoniakampiai jau uzimti, vartokite funkcijas GetMax ir
LookAtBoard

Zaidimo pradzioje abu zaidéjai turi vienoda skaiciy
astuoniakampiy.
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Ribojimai:

1. Lentosdydisyrais uzdaro intervalo 1..20.

2. Jasy programai gali prireikti net 200 éjimy, norint suzaisti iki
gao. Vertintojy programa zais ne daugiau 20 sekundziy. O
visas zaidimas turi buti uzbaigtas per 40 sekundziy.

Biblioteka:

Prie savo programos turite prijungti biblioteka HexLib. T uzduociy
kataloga bus jrasyta po pavyzding byla, iliustruojancia kaip galima
prijungti biblioteka. iy byly pavadinimai TESTHEX.CPP,
TESTHEX.C, TESTHEX.PAS, ir TESTHEX.BAS. Jeigu
programuojate QuickBasic biblioteka jjunkite surinkdami

QB /L HEXLIB

HexLib bibliotekoje yra sios funkcijos:

(atitinkamai Paskaliu, C/C++ ir Beisiku)

function LookAtBoard (row, column: integer): integer;
int LookAtBoard (int row, int column);
declare function LookAtBoard cdecl (byval x asinteger, byval y
asinteger)
Funkcijos reiksmeé:
-1, jei row<1 arbarow>N arbacolumn<l arba
column>N
0, jei sioje vietoje néra astuoniakampio
1, jei sioje vietoje esantis astuoniakampis priklauso
jusy programai (1-jam zaidéjui)
2, jei sioje vietoje esantis astuoniakampis priklauso
vertintojy programai (2-jam zaidéjui)

procedure PutHex (row, column: integer);

void PutHex (int row, int column);

declare sub PutHex cdecl (byval x asinteger, byval y asinteger)
Jei nurodyta vieta yratuscia, j ja padedamas astuonkampis.

function Gamel sOver: integer;
int Gamel sOver (void);
declare function Gamel sOver cdecl ()
Grazinavieng is Siy sveikyjy skai¢iy:
0, zaidimas nebaigtas.
1, visalentauzpildyta.
2, jusy programalaiméjo.
3, vertintojy programalaimegjo.

procedure MakelLibMove;

void Makel ibMove(void);

declare sub MakelLibMove cdecl ()

Leidzia vertintojy parogramai atlikti ¢jima. Norédami suzinoti apie
pasikeitima lentoje, kreipkités j LookAtBoard ir kitas funkcijas.

function GetRow: integer;

int GetRow (void);

declare function GetRow cdecl! ()

Grazinaeilutés, j kurig vertintojo programa padéjo astuoniakampj,
numeri, arba—1, jei staciakampis dar nepadétas. i funkcija
grazinata pacia reiksme, kol jasy programa vél nesikreipiaj
MakeLibMove.

function GetColumn: integer;
int GetColumn (void);
declare function GetColumn cdecl ()

Grazinastulpelio, j kurig vertintojo programa padéjo
astuoniakampi, numerj, arba—1, jei stadiakampis dar nepadétas. i
funkcija grazinata pacia reiksmeg, kol jasy programavél
nesikreipiaj MakeLibMove.
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function GetMax: integer;

int GetMax (void);

declare function GetMax cdecl ()
Grazinalentos dyd;.

Vertinimas;

Jei jusy programalaimi, ji surenka visus taskus.

Jei jasy programa pralaimi, ji gauna 20% tasky.

Jei programa baigia darba nepabaigusi zaidimo arba virsija
laika, ji jvertinama O tasky.
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