101 Task Description

GAME

Zaidimas

Zaidimas. Lentoje uzrasyta sveikyjy teigiamy
skai¢iy seka Zaidzia du zaidéjai. Jie
pakaitomis daro ¢jimus. Zaidéjas, darantis
¢jima, is kairiojo arba desiniojo sekos galo
parenka vieng skaiciy. Parinktasis skaicius
nuo lentos nutrinamas.

Zaidimg pradeda pirmasis faidéjas.

Zaidimas baigiamas, ka nutrinami  vis
skaiciai.

Pirmasis zaidéjas laimi, jei jo pasirinkty
Skal¢ly suma yra ne mazesné uz antrojo
zaidéjo pasirinkty skaic¢iy suma.

Antrasis zaidéjas visada renkasi geriausia
¢jima. Jei seka sudaro lyginis nariy skaicius,
pirmasis zaidéjas visuomet gali pasirinkti
strategija, garantuojancia pergale.

Parasykite  programa  sukurti  strategija,
neleidzian¢ia pralaméti  pirmgam zaidéjui.
Antrasis zaidéjas — kompiuteris. Abu zaidgjai
bendrauja trijy modulio Play procediry
SartGame, MyMove ir YourMove pagal ba.

Pirmasis zaidé¢jas  pradeda  Zaidima,
kreipdamasis j parametry neturincia procediirg
SartGame. Jei pirmasis zaidéjas pasirenka
skai¢iy i$ kairiojo sekos gao, jis vykdo
procedira MyMove('L'), jei i$ desiniojo —
procedira MyMove('R). Ivykdzius viena Siy
procedury antrgjam zaidéjui nusiunciamas
praneSimas apie tai, kokj ¢jimg padaré
pirmasis. Antrasis zaidéjas (kompiuteris)
tuctuojau padaro ¢jimg. Pirmasis zaidéjas
suzino, kokj ¢éjimg padaré  antrasis,
jvykdydamas procediira YourMove(C), ¢iaC —
simbolinio tipo kintamasis. Atsizvelgiant | tai,

ar is kairiojo, ar desiniojo sekos galo antrasis
zaidéjas pasirinko skaiciy, C reikmé tampa 'L’
arba'R.

Pradiniai duomenys

Pirmoje bylos INPUT.TXT ellutéje jrasytas
sekos nariy skaicius n  (n lyginis ir
2£n£100). Likusiose n eiluciy jrasyta
pradiné seka — po vieng skaiciy eilutéje; jie
surasyti pradedant kairiuoju sekos nariu ir
baigiant desiniuoju sekos nariu. Sekos nariy
reiksmeés nevirsija 200.

Rezultatai

Pasibaigus zaidimui programa turi jrasyti
galutinj zaidimo rezultata j pirmg bylos
OUTPUT.TXT eilutg. Joje turi buti du
skai¢ial — pirmojo zaidéjo pasirinkty skaiciy
suma ir antrojo zaidéjo pasirinkty skaiciy
suma.

Jisy programa privalo zaisti aprasyta zaidima
ir sios zaidimo partijos rezultatg jrasyti j
rezultaty byla.

Pradiniy duomenuy ir
pavyzdys

rezultaty

4-ame paveiksle yra pradiniy duomeny bylos
ir vienos rezultaty bylos pavyzdys.
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